Joupaa 


Beau à se damnen 


Le ve TI vie 4 
FE à UE 


JOYPAD N° 82 + 35 FRANCS + BELGIQUE 220 FB + SUISSE 9 FS + CANADA 8,75:$ #PORTUGAL CONT 1100 ESC + AI 


T 4161 -82-35,00 F 


E 
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GUYANE 38 F + REUNION 45 F 


Jouable à 8 en simultané 
32 véhicules équipés d'armes redoutables 
48 circuits dans 8 environnements étonnants 
Une rapidité et une fluidité décoiffantes 
Compatible avec le Kit Vibration N64 


Codemasters {, 


* 
Re 


ZAPPINGS 
EUROPÉEN 


Rien ne vaut la 
puissance d'une 
bonne daube 
européenne pour se 
dire que le meilleur 
sufnos consoles est 


O 


encor à venir. Un 
régal pour les yeux 
etl'esprit. Je 
plaisantais détendez- 
vous 


Hot ! 


LE MONDE 


DU PC 


Cette nouvelle rubrique 

vous montrera 

‘combien les jeux PC 114 
sont beaux et combien 

les PC sont chers. Je 

plaisantais détendez- 

vous. 


Metal Gear : La démo 


Nous pouvons maintenant vous 


l'annoncer : le mois prochain avec 


Joypad, vous pourrez jouer à la démo de 


Metal Solid Gear sur PlayStation. Trois 


secteurs immenses, dans lesquels vous 


vivrez la peur mais aussi la joie de votre 


vie ! Rendez-vous en février dans 


Joypad ! 


Joupad 


ests et Zooms 


ARCADE 


Comment peut-on encore 
sacrifier dix francs dans 
une machine à jeux 

sans jeüner la 

journée, en cette 

période de récession 
économique ? On devrait 
plutôt nous payer à jouer ! 
Je plaisantais détendez- 


A \e 
Ç: 
pal oi 4 
jd $ 
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Ci -. 
LES ASTUCES 


Les blagues sont trop 
drôles et tous les cheats ne 
fonctionnent 
absolument pas ! 
Je plaisantais 
détendez-vous. 


LA JOYBANK 


Ce mois-ci des jeux 
particulièrement pourris 
sont en lot 


à cette nouvelle 
session de la Joybank ! Je 
plaisantais détendez-vous. 
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Akuji (Test Officiel) 

Asteroids (Zapping Europe) 

Caesars Palace 2 (Zapping Europe) 
Capcom Generation Volume 5 (Zapping Japon) 
Dance Dance Dance ! (Zapping Japon) 
Devil Dice (Test Officiel) 

Exodus Guïlty (Zapping Japon) 

Hugo (Zapping Europe) 

K-1 Grand Prix 98 (Zapping Japon) 
Kamen Rider (Zoom Japon) 

Knockout Kings 99 (Test Officiel) 

NBA Live 99 (Test Officiel) 

One on One (Zapping Japon) 
Poporogue (Zoom Japon) 

Pro-Pinball Big Race U.S.A, (Zapping Europe) 
R-Type Delta (Zoom Japon) 

Rally Cross 2 (Zapping Japon) 

Ridge Racer 4 (Zoom Japon) 

Sampa Guïta (Zapping Japon) 
Tamamayu Monogatari (Zoom Japon) 
Tiger Woods (Zapping Europe) 

Wild Arms (Test Officiel) 


NBA Jam 99 (Zapping Europe) 

NFL Quarterback Club 99 (Test Officiel) 
Rakugakids (Zapping Europe) 

Silicon Valley (Zaping Europe) 

Zelda : l'Ocarina du temps (Test Officiel) 


Capcom Generation Volume 4 (Zapping Japon) 
Sega Sanshiro (Zapping Japon) 


Mulan (Zapping Europe) 


DÉMONSTRATION 


APOCALVPSE APOCALYPSE \ t , 


DÉMONSTRATION 


avec un 


Le, 


dans tous les 


CRASH BANDICOOT 2 


Ne manquez pas 


KNOCKOUT KINGS 99 


ÉMONSTRATION 


= 
2, 
LE TS" MMECIPPPEN PRO OS METATENMIPNNA 
162 MICROMANIA CITÉ-EUROPE PARIS RÉGION PARISIENNE 
CCG ao 6723 Cages Nouveau AS MICROMANI FORUM DES HALLES D MICROMANIA VILUERS-EN-BIÈRE 
9 mcm us nn re O15543820 GlCarelor 710 Vila ie TL! 487903 
€ CG on -SH5 Lens None ee ne. 40 dB MICROMANIA VÉLZY 2 -C Col iy2 
10313390 &ycé TO ét TL 94653291 
075 MICROMANIA CHAMPS-ÉLYSÉES L 
Ga Como dB Our 78 MICROMANIA SAINT-QUENTIN - Cl Quni 
6 MICROMANIA MULHOUSE Métro Gauge SRE GdeGaulebde |, {nue Fc Crehut 7800 Sein Vies T0 3043 25 
CG roue ape INouvent HLUASEN IS s AD MICROMANIA LES US 2 - él Us2 
QUES Ma ED DES TALENS SIA Les is TL.1 69290489 
à Pose des Pics 5 bd desole Duort É ; 
45 MIROMANIA ORLÉANS 15002 Por - Mo Riceleu Drouot h AD MICROMANIA ÉVRY 2 - C Cl Er 2 
Cd ssh [Gate BR Oo LOTS 1e MM PU2Em-RLOIEO777402 
HU 4714 75 MICROMANIA ITALIE 2 - CG the 2 92) MICROMANIA LA DÉFENSE - C.CalLes À Temps 


Niveau 2- 75013 Paris Tél 01 45 897043 Aeau 1 -R. des Miirs- 92200 Puteoux Tél 01 47 73 53 23 


DEZ-VOUS 


les mercredis & samedis 


démons trateur 
Micromania ! 


PE TNT SAVE FT CNT 


En partenariat 
avec FUN RADIO 


Les nouveautés d'abord ! 


© Micromania reprend 
vos anciens jeux 
PlayStation & Nintendo 64. 


Voir conditions à la caisse. 


Lu Wégucarte 
Gratuite avec le 1€ achat ! De nombreux privilèges avec 
la Mégacarte et 5% de remise* sur des prix canons ! 


ENT MA, 


silent 


93 MIROMANIA PARINOR - € Col Parinar 
re | 0006 Aulnay sous-Boës «Tél. O1 48 65 35 39 


93 MICROMANIA ROSNY 2 - € Col Rosny 2 
I Ray sa-Boës TL. O1 48 54 73 07 


93 MICROMANIA LES ARCADES - C CcolLes Arcades 


PROVINCE 
08 MICROMANIA CAP 3000 - CC CUEN 
Rez-de-Chousse - 06700 St Lourent-du- Var - Tél. 04 93 14 61 47 


408 MICROMANIA NICE-ÉTOILE - C ol Éoie 
Aiveou-1 - 06000 Nice Te. 04 93 62 01 14 


SD MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 
C Gil Cor-ormntreul» 51350 Cormerrei TL 03 2686 5274 


69 MICROMANIA EURALILLE - C Gal Elle 
Rezde-chousée - 59777 Lil -Tél 03 20 55 7272 


469 MICROMANIA LILLE V2 - C Col Vileneve ds 
SSD Lie TL. 09205 5718 


6) MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST 
Galerie An - 69800 Lyon Siret 

14.047237 4755 

474 MICROMANIA ANNECY - C Col Auton:Epogny 
74390 Epoyny - Te. 4 50 2409.09 


os FH Vos Grand TL. O1 43042510 è MICROMANIA VITROLLES 
à 


4 MIGROMANIA IVRY GRAND CIEL 
Cl GdG 4700 ry/ Se TL 45 1512.06 
94 MICROMANIA BELLE-ÉPINE. € Col Bell Éine 
os HG is TL O1 4 7 3071 
4 HIROMANIA CRÉTEIL - € Col Cétl Slt 
Art ae ét AOU Crétl TL ! 377 2411 
35 HIROMANIA CERGY - Cle 3 Fnties 
A fe pt 9000 Cry TL. O1 424 81 


nl Carrefour Vitrolles 13741 Viroles - Tél. 04 4277 49 50 


MICROMANIA AUBAGNE - C Cl Auch Barnoud 
Aubogie el 1 42 82 40 35 


MICROMANIA TOULOUSE - Carrefour Poretsur-Garonne 


127 Portetsur-Garome - el. 05 61 76 20 39 
4! MICROMANIA MONTPELLIER. - C. CGolLePohgone 
vecu Hout - 34000 Monipeler- Tél. 04 67 20 1457 


A MICROMANIA NANTES - C Ga Beuien 
44000 Nontes- Tel 02 51 72 9496 


Æ2 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 

C CGol Auchan - 62950 Hoyelles-Godouh- Tél. 0321 20 5277 

@2 MICROMANIA STRASBOURG - C Cl Poe des Halls 
Heu Hout Fac entrèe BH - 67000 Simsbourg -TL.03 84 326070 
3 MICROMANIA ECULLY - Corfou Grand Ouest 

69130 Eculy- Tél. 0472 18 5042 
3 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 

CG L-Part-Dieu - Mveou 1: 69003 Lyon Tél 04 78 60 78 82 


47 MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER 
{Col Soir Sever «76000 S1Sever - Ta. 02 32 18 55 44 
3 MICROMANIA MAYOL - CC aol 
82000 Toubn - Tél. 04 94 41 93.04 

(8 MICROMANIA GRAND-VAR 

Col Grend-Var - 83160 La Voleie-du-Vor 

04 9475 3230 

‘D MICROMANIA AVIGNON 

Epoce Soll - 84130 Le Pontet Té. 04 90 31 17 66 


2 sou sur es Consoles» Remise diférée sou forme de Bon de Réduction de SF, 


. 
EoiTeur : CRysraL DYNAMICS 


MACHINE : PLAYSTATION & N64 1,7 d 

(POUR GEX SEULEMENT) h. 
DisPONIBILITE : GEX 3 : AVRIL 99, 

SouL REAVER : MARS/AVRIL 99 


(Proche banlieue de San Francisco. A 


Un lotissement résidentiel, de 
petites maisons toutes construites 
sur le même moule. Une seule & 
L 
d'entre elles se détache du lot, { 


plus grande et un peu moins tran- ? 


quille. Les studios de développe- 


! ment de Crystal Dynamics sont, 


en effet, là, prêts à nous dévoiler 
deux projets qu'il conviendrait de : Ke 
suivre de près : Gex 3 : Deep Cover 


Gecko et Legacy of Kaïin & re 
L 


me. 
+ 
- 


our «-gothi 


)) 7 


Kain:Blood Omen lui a permis d'agrandir 
rablement ses structures, les développeurs et créatifs ÿtravai 
toujours avec l'esprit de joueurs surexcités souhaitant se! 
sir comme aux premiers jours du studio lorsqu'il comp 


Gex s'ipprête donc à faire un come back sous le titreD 
> Gecko. Mascotte de la boite, le lézard au clin d'il 

2 déjà bien fait marrer dans le 2e épisode. «Nous vo 

rx die de aie un Gex 2.5 pluôt que 3 le pari st 

sait qu'il n'est pas évident de renouveler un prete 

établi. Dans le rôle d'un agent secret international, Gex! e 

dans de nouvelles aventures pour retrouver Xtra autre age Si 


grande beauté, kidnappé par son ennemi de toujours, | : cone. 
plus bourré de références variées à la culture pop, la télévisi 

Îe cinéma, Gex 3 combine humour parodique, technicité opà £ te | n ji U re ef 
et ingrédients inédits de gameplay Reprenant les fameiski = 

Prr nan mi | collagène 


les joueurs eux-mêmes :les costumes, c'est marrant, 

sert à rien ! Carre fois, chaque nouvel accoutrement pérmst QUE L'agent Xtra après lequel court Gex, dans le troi- 
-? sième volet de ses aventures.n'est autre qu'une 
des actuelles phymates de Baywatch alias Alerte 
passant par Long John Gex Gexcula ou encore Sherlock Ges * | à Mabu. Si comme moi. les images de cette série 
Gexcua pourra planer grâce à sa cape, et Hulk Gex casses vous poussent à zapper directos dès qu'elles se 
cer certains objers. D'autres niveaux vous lisserontlal pointent sur votre écran de télé, voilà à quoi 
de chevaucher un chameau, un erocodie ou de conduisit {l'héroïne ressemble. Elle intervient dans le jeu 
etune quantté d'autres «véhicules. Les nouveaux nNeax {par montres-takie-walkie interposées et a.bien 
tous des minhjeux bonus à découvrir et ke moteur optmBR sûr participé à l'élaboration des 
d'incorporer plus d'ennemis. Plus d'une soixantaine, 85 = promos qui sortiront avec le 


sont différents et disposent de mouvements plus int } 7 jeu 


Marliece Andrada, une des blondes siiconées d'Alerte à 
El fera bien entendu, plusieurs appariions au cours des 
vidéo ponctuane le jeu. Une façon habile d'appréeien 


forme de 30. Enfin, deux personnages cachés sont, 

petits défauts de caméra du précédent opus, inhétènt 

temps réel, devraient être corrigés Voilà pour Gex qui "A 
vraisemblance, devrait être véritablement amusante PT 4 


Oo | rene 


«Nous voulions 
à tout prix 
éviter de faire 
un Gex 2.5 
plutôt que 3.» 


Soul Reaver : 


mestre de cette amnée, a suite de Legacy of Kain :Blood Omen 
déjà rempli de ses photos d'écran de rêve les pages de Joÿp 
l'occasion de l'E3. Après l'avoir wu dans une version plus 

ile révèle plus prometteur que jamais Si toutefois k talent 
équipe qui s'en occupe trouve le temps de le finir. Car, 
semble toujours prévu pour mars 99,5 l'on élimine Le a 

et demi que prendra le contrôle de qualité de Sony.la d 

etla mise en vente du jeu, ne reste guère, à l'équipe, qu' 

de mois pour se tirer d'afire.Etily a encore du boulot. C' 

là notre seule crainte à son égard. Car.au moment où nous 
vu, dans sa version la plus récente, il manquait encore 90! 


spéciaux, et le jeu plantait encore souvent Ne nous éto 
pas s' arrive en retard ! Cela dit étantle chouchou de C 


le répète, on n'a jamais rien vu de tel sur PlayStation. C'est 
ordinaire ! Raziel, le vampire déchu, dispose de nouveau 


ments lui permettant de manipuler des blocs dans tous! 


surprise, il y aura de vrais powerup ! Ainsi, outre la 

gagner de nouveaux pouvoirs en dévorant certaines 
pourra découvrir 7 sorts pour la plupart des sorts de d 
masse, s'ajoutant à celui qui lui permet de passer du P 

riel au plan des esprits. L'icerface intuïive permettra de les 
ner ans paser run iverare De ls ou 01 


épée particuïère que Raziel pourra uril- 

ser. al s'agit de la lame avec 

laquelle Kain a éliminé le 

nécromant dans le premier 

épisode. Mais celui-ci l'a 

‘égarée et seul Raziel peut l'utiliser au maxi- 

mum de ses pouvoirs, car elle est fortement liée au plans 
spectral» nous confiait l'un des développeurs. De fit, 
Razel étant Lui-même rateaché à certe dimension, l pa 

en tirer part de différentes manières, Et s'il trouve les Forg 
l'Esprit l'épée acquerra de nouveaux pouvoirs. L'& 

plus du RPG à la Zelda que du jeu d'action avec quantté del 
et d'énigmes, Certains personnages se joindront àVo 
aideront dans votre quête de vengeance. Mais cette aideln 
sera pas acquise d'office :l'ttitude des persos à votre égard 
dra directement de vos actions passées. En, le jeu d 
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CONSOLE DREAMCAST 
* (M4 livrée avec adapt 220V 


ur analogique 
NTSC, vers 


SEGA RALLY 2 499F 

SONIC ADVENTURE 499 F 
PEN PEN TRI-ICELON 499 F 
GEIST FORCE 499 F 
VIRTUA FIGHTER 3 tb 499F 


D'autre titres arrivent 


nous tel 
Venez découvrir 


© 


la nouvelle Dreamcast 
console de SEGA !!! 


Toutes les news aux meilleurs prix I 


NINTENDOS® 


7 LA 


PlayStation 


Console 
PSX DualPack 


790 Francs 
(livrée avec 1 Joypad ) 


- d'un Important budget publicitaire 
(depuis plus de 6 ans), 
- d'une centrale d achats performante, 


le jeux - d’une notoriété nationale, et faire partie 
ri d’une chaine de magasins dynamique ? 

gratis STOCK GAMES recherche des partenaires 

* Jeux d'occasions Pour plus d’ information, 


contactez Sébastien au 01 44 07 04 61 


TAN ETATS EE D ï 
= MÉNARANTEL 


Paris 
JUSSIEU CONSOLES 01 46 33 07 83 JUSSIEU CD ROM NEO GEO 01 43 25 61 24 MONTPARNASSE 01 43 35 32 10 


AS Rue des Ecoles 75005 Paris M° Cardinal Lemoine 13 Rue des Ecoles 75005 Paris M° Cardinal Lemoine 4 Rue CampagnePremière 75014 Paris M Raspail 
REPUPLIQUE 01 43 55 76 45 RIVOLI 01 42 74 43 22 GARE DU NORD 041 44 63 02 49 
23 Rue à Abbeville 75009 Paris M Polssonnière 


A3 Ba Votaire 75011 Paris M° Répui 12 Rue de Rivoli 75004 Paris M° St Paul / Hotel de Ville 

Bsniieu 

ANTONY 01 46 740 300 CLICHY 01 47 56 08 64 CHOISY LE ROI 01 48 84 31 41 

AA dla Din Lctrc:N 20: 92160 Antony euliy 92110 Ctichy Sur Seine 1e Emile Zola 94600 Choisy Le Roi 

RERB ouvert Tjour/7 de 10h00 " Clichy M Easy Le Rat 

SAINT GERMAIN 01 30 61 74 60 E 1 49 06 96 08 VERSAILLES 01 39 53 30 30 
7 Centro Commercial Les Manéges 78000 Versailles 


58 nue de Par Lino 02200 run 
RER La Délense ouvert Tour RER C Versailles R.G 
01 46 58 72 73 BEAUVAIS 03 44 11 48 10 CLAMART 01 40 95 00 86 


er ’ near pe 


SAINT DENIS 01 48 20 1999 CHAMPIGNY 8 8 \ 01 39 64 36 52 
Get penis Bontique 36 Rue Louis Talamont 52 Rue di 
HülPassage der Aquoduc 93200 Saint Denis 


24500 Champigny = mame 


Province 
NANTES RAYON MANGA 02 40 48 53 12 CHOLET RAYON MANGA 02 41 46 36 88 CANNES 04 93 380 900 € 
Rue des Halles 44000 Nantes rnet_ 06400 Carry 


2 
NANTES 02 40 481314 M 1 G4 91 48 27 48 NICE. CE 13 00 10 


ue Lincques Rousseau 44000 Nantes 207 Rue de Rome 13006 Marseille Raimbaïdi_ 06000 Nic 
x 02 98 93 74 64 MA LL 042149 50 42 ADCEN PROVENCE 04 42 23 84 84 


S Rue da Gni Lambert 29270 Carhaix 98 Rue Montaigne 13012 Marseille 5 Rue Chabrier 13100 Aix en Provence 
 FORBACH 03 87 87 1393 METZ 03 87 37 37 47 REIMS 03 26 47 7778 
(BAvenue de Spicheren 57600 Forbach 80 en Fournirue 57000 Metz 29 Rue Chanzy 51100 Reims. 
LE HAVRE 02 35 24 40 47 METZ 03 87 36 63 63 BORDEAUX 
D té nibert Huet 76600 Le Havre (88 Passage Serpenoise 57000 Metz 163 Rue Sainte Caihes sux 
IQUE 05 96 61 65 32 EVREUX 02 32 31 39 86 RENNES, 99 67 53 10 


Hitue Lamartine 97200 Fort de France Le Parvis - Rue Joan Jaurès 27000 Evreux mme 000200 


BAYONNE 05 59 46 13 37 05 59 83 88 22 4 
185 Rue d'Espagne 54100 Bayonne des Pyrennés 64000 Pau e-mail : www.stock-games.com 


epOrIOUE l «Kain 2 est avant 


Crystal Dynamics 


mbiance. 


ues.» 


: Vaio 
dans la 4° dimension 


Voici une série de photos illustrant la différence graphique entre les 2 plans de Soul Reaver. Le morphing per- 
mettant de passer de l’un à l'autre, en temps réel, est un effet époustouflant. Une idée qui enrichit considérable- 
ment le jeu, tout en rallongeant sa durée de vie ! 


Ps,nous réservons cel à Kain 3» nous ont avoué les déve- 


! Pour les impaients, vous pourrez trouver une très 

té démo fouable de Soul Reaver avec le jeu Akai the Heardess, 

té dans ce numéro. En attendant, souhaitons bon courage aux 

peurs de chez Crystal qui risquent de ne pas beaucoup 
(fau cours des mois qui viennent ! 


OC» h 

1 

x 

<|= © 

r | mm z 

© | pus © ie ei A 
È am dans ton 
= chéquier 
: 

=D | GT A carien 
E lus: $ 

je | 

m | 

m | 

T 

J 

o | 

z|«mo 

| æ) 

HE Len 

(us) 


MEGADRIVE 


ALIEN 3 (EUR) 99,00  NBAJAMTE (EUR) 89,00 
BATMAN FOREVER (EUR) 99,00 NBA LIVE 96 (EUR) 99,00 


CHAMPION WORLD CUP SOCCER 4900  NFL QUATERBACK 95 (EUR) 89,00 
DRAGON BALL Z (JAP) NFL QUATERBACK 96 (EUR) 99,00 
+ ADAPTATEUR 99,00 PHANTOM 2040 (EUR) 49,00 
DR ROBOTNIK (EUR) 99,00  REAL MONSTER (EUR) 29,00 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 99,00 REVOLUTION X (EUR) 49,00 
FIFA 98 (EUR) 129,00  ROLO THE RESCUE 99.00 
FIFA 97 (EUR) 99,00  SPOT GOES TO 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 89,00  HOLLYWOOD (EUR) 99,00 


FRANCK THOMAS BIG HURT 99,00 ULTIMATE MORTALKOMBAT 3 (EUR) 149,00 
J. MADDEN 96 (EUR) 89,00 
LOTUS 2 (EUR) 99,00 


+ MANETTE FIGHTER 2 


+ MANETTE TURBO 6 BOUTONS 
+ MANETTE TURBO 1 


3 DO + MANETTE PANASONIC 
SUPER NINTENDO es 
3 JEUX ACHETÉS = 1 JEU GRATUIT 
ASTERIX 99,00  PREHISTORIC MAN ALONE IN THE DARK 2 (VF) 6900 RETURN OF FIRE 
ASTERIX ET OBELIX 99,00 PRINCE OF PERSIA 2 ALONE IN THE DARK (VF) 6900  RISE OF THE ROBOT 


BATTLE SPORT 69,00  SAMPLER 2 +10 DEMOS 
ÉAINANFOR EVER 2900: DÉPEM CASPER (NTSC) 69,00 _+TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 


_ 99,00 REVOLUTION X CORPSE KILLER 6900  SHOCK WAVE 1 
F ZERO 99,00 SECRET OF EVERMORE + GUIDE CRIME PATROL 69.00  SHOCK WAVE 2 
HAGANE 99,00 SPIROU DOOM 6900 SNOW JOB 
ILLUSION OF TIME + GUIDE 99.00 STARTRECK DEEP FIFA SOCCER 6900 SPACE HULK 
INTERNATIONAL SUPER STAR SUPER BC KID FLYING NIGHTMARE 6800! :SPAGEFIRATÉ 
SOCCER DE LUXE 99,00 SUPER METROID + GUIDE RÉCENT Fe Fe SN 
JUDGE DREDD 92,00. TIMON ET PUMEA INCREDIBLE MACHINE 6900  STELLA7 
KILLER INSTINCT 99,00 TINTIN AU TIBET IRON ANGEL 6900 STRIKER 
LE ROI LION 99,00 TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL JOYPAD PANASONIC 6900  SYNDICATE 
LUGKY LUKE 99,00 WORLD MASTER GOLF KING DOM: THE FAR REACHES 6000 TOTAL ECUIPSE 
DORA KOMBAT 2200! CMAESTÉEMNIA ÿ OLYMPIC GAMES 6900 WHO SHOT JOHNNY ROCK 69.00 
DESEVEST 200 PEEBLE BEACH GOLF 69,00 WING COMMANDER 3 69,00 
NHL 96 29,00 PSYCHIC DETECTIVE 6900 _ ZNADNOST 69.00 


MANETTE ASCII 
OSCAR DO : ALIMENTATION SECTEUR 
POWER PIGGS 


CES - PRISE PERITEL 


QUARANTINE 69,00 


GAME [=1e) d NEO GEO CD 1990 F METAL SLUG 2 199,00 


JOYSTICK ARCADE 399,00 POWER SPIKES 149,00 
CONSOLE GAME BOY POCKET + SOCCER PULSTAR 199,00 
CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR ANUS Es ë RAGNAGARD 19300 
CONSOLE GAME BOY ECRAN COULEUR > RALLY CHASE 199,00 
CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR BRINKINGER 199,00 " 
GAME BOY CAMERA GALAXY FIGHT 19900 REAL BOUT 2 SPECIAL 199,00 
IMPRIMANTE KARNOV'S REVENGE 199,00 SAMOURAI SHODOWN 4 199,00 


SAMOURAI SHODOWN RPG 199,00 
ADVENTURE ISLAND ,00 LE ROI LION 169,00 RING OF FIGRTEN 2.COËL, 2900 SOCCER BRAWL 199.00 
ALLEWAY 149, MARIO ET YOSHI 129,00 KING OF FIGHTER 97 199,00 sé 
BATMAN FOR EVER ,00 MARIO LAND 169,00 KING OF FIGHTER 98 g9900 OP HUNTER 199,00 
BRAIN DRAIN MARIO LAND 2 199,00 VIEW POINT 199.00 
BUGS BUNNY 00 MEGAMAN WORLD 129,00 MAGICIAN LORD 19900 in JAMMER 199,00 
BUST À MOVE 2 00  MONOPOLY 229.00 
BUST À MOVE 3 MORTAL KOMBAT 4 (COULEUR) 229,00 
CASPER f NBA JAM 99,00 
CASTELVANIA NBA JAM/COULEUR 199,00 
COUPE DU MONDE POP UP 99,00 AUTR 
GUTTHAOAT ISLAND ,00 | POCKET BOMBERMAN(COULEUR)169,00 
DAFFY DUCK QUEST FOR CAMELOT(COULEUR)249,00 
DONKEY KONG LAND 2 00 ROGER RABEIT. 169,00 
DISNEY MULAN :00 SMALL SOLDIERS 229,00 £ £ TENNIS 249,00 
DONKEY KONG LAND 3 STREET FIGHTER 2 169,00 Néo Géo Pocket 495 F PUZZLE 249,00 
DR MARIO 00 TAMAGOSHI 199,00 NEO GEO CUP FOOT. 249,00 


BASEBALL STAR 249,00 
PEN re X TAeUN 12 ce KING OF FIGHTER R1 299,00  SAMOURAI SHADOWN 299,00 


GARGOYLES QUEST 00 TRACK N FIELD J STORY OF MARY PAROQ CHERYMASTER 2500 


Et wrericaL. LEGENDS X TUROK 2 (COULEUR) X Né Gé FATAL FURYI 12.00 
GAME & WATCH GALLERY V FALLY L 69: 269 EN ne 
(COULEUR) WARIO LAND ï CONSOLE 1990F 

HERCULE WARIO LAND 2 

INDIANA JHONES WWF WARZONE Nomad + ADAPTATEUR MULTIJEUX 690 F 
INTERNATIONAL STAR SOC , 

MMS CONNORS re E  jag PORTABLE,COULEUR 16 bit fonctionnant avec les jeux Megadrive 
JURASSIK PARK 2 ”, - eu er 

KILLER INSTINC Te NEC. CD LISTE DES JEUX DISPONIBLE SUR DEMANDE 


AVR DE LA JUNGLE free GAME GEAR + | JEU 449F 
LEA Luuete : 
Lot PRE POCIEn) Jaguar Tous LES JEUX À 49 F 
CD. 6 me 


VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23 
RS 


ASTEROID 
AZUR DREAMS 
EATMAN ET ROBIN + 
ADEC 

EATTLESHIP 


JEUX USA 
FINAL FTASY V1 
JEUX JAP 
BUSH BLADE ? 
FRONT ASS1ON 2 
GRAIN TOURISMO 
ONG OF FIGHTER 9 299.00 
IMETALGEAR SOUD 399.00 
VER BLOOO 2 449,00 
RÉSIDENT EVIL 2 
AIDGE RACER 4 
STAR OGEAN 2 
ALLCONGERTO 1 
TEEN 239,0 


SEUX EUROPEENS 
AOTUA SOCCER cLUB Eninic 


14900 


299,00 


399,00 

44900  CAESAR2 
GC : MISSION T 
CÉNTIPEDE 2 
COLLIN UC CRA 
COLONY VEGEN 
COOLBOARDER 3 
CRASH BANDICOOT 3 
DEAD OR ALIVE 
DRAGON BALL FINAL Bi 
ü LANETTE 
DUKE : TIME TO KILL 


ALUNDRA 
APOCALYPSE 
QLANTS 


PROMO PSX 
JEUX NEUFS JAP 
DRAGON BALL ZGT 149,00 


ALIEN TRILOGT 
LE SPORT 
L0ODY ROAD, 

BUST A MOVE 2 

GE VA 


AND coQUER 
Hat 
CRASH SANDICOT 


DESCENT 
ù 


DIABLO 
DIE HARD TRILOGY 
DISCWORLD à 
mn 


FAN 
FORME 


JEUX JAP 
FATAL FURY 3 99,00 
FATAL FURY REAL BOUT 
SPECIAL+ RAM 449,00 
KINGOF FIGHT 
COLLECTION 399,00 
LUNAR 2 399,00 
MARVEL SUPER HEROES 
VS SF 469,00 
RADIAN SILVER ‘349,0 
SAMOURAI 3 + RA1:199,00 
SHINING FORCE 3 
SCE 3 399,00 
EUX EUROPEENS. 
PATLANTIS 299,00 
BURNING RANGERS299,00 
DEEP FEAR 299,00 
HOUSE OF DEATH 


128, bd Volta re 
75011 PARIS 
Tél. 01 48 05 42 88 
Tél. 01 48 05 50 67 - M° Voltaire 


LOST WORLD 


SAGA. 
RIVEN 

RESIDENT EVIL 
SEGA TOURING: 


SOCCER 
WORLo.WIDE 
SOCCER 98 
WORLD WIDE 
SOCCER 97 


Lundi : 13h-19h 
Mardi au Samedi :10h-19h 


2, rue Faidherbe 
Tél. 03 20 55 67 43 
Lundi au Samedi :10h-19h 
44, rue de Béthune 
Tél. 03 20 57 84 82 
Lundi : 13h-19h 


CROC 
DEAD. TRAP DUNGEON 
UCTION DERBY 2 


JURASSIC PARK 


PANZER.DRAGON 


SHINNINGFORCE 3.369,00 
WORD. LEAGUE. 


rsBE M Hotel de Ville ou St Paul 


NA 


+ PLAYST 


+ Volant + Pédalier + Montre 


+ Psychopad 
DE MIRE 

MEDEVIL 
MEGAMAN 4 

MISTER DOMINO 
MONDPOLY « MONOPOLY 
DE VOYAGE 

MORTAL KOMBAT 4 
ORTAL KOMBAT MYT#OLOG 
MOTO RACER 2 

MUSIC 

NAGANO 

NASCAR 99 

NEA 99 

NL 90 

NINLA 

ODD WORLD + PAD 
000 WORLD L'EXODE D'ABBE 
oDT 

POCKET FGNTER 
PREMIER MANAGER 98 
PRO PINBALL BIG RACE 


EGYPT 349,00 
FIFA 98 

FIFA 98 

FIFA COUPE DU MONDE 

FINAL FANTASY 7 

FORMULA ONE 98 

GHOSTIN THE SHELL 

GRAN TOURIS 

GUY ROUX MANAGER 

HEART OF THE DARKNE 


98,00 
229,00 
349,00 
29000 
349,00 
349,00 
199,00 
34200 
29200 
29200 


4, 
342,00 
24200 

348,00 

349,00 


KENSEI SACRED FIRST 
KNOCX OUT RINGS 
(ON VIENT 


359,00 


249,00 
44800 
349,00 
349,00 


ur LE SE ELEMENT 
LIBERO GRANDE 


LUGKY LUCKE 


29200 


36200 PAINT BLANK +GUN 


j820o GAOLICE 
nu Get 3D 
GRID RUN 
A 
HERCUI 
AIACIANE 
INDÉPENDANCE DAY 
IRON AND BLOOD 
1S$ PRO 
L'UADDEN 98 
MU R 


Vex 
MCROMACHNE 34 
MORTAL KOMBAT TR 
CARTE MEMOIRE 

NASCAR 8 

NBA IN THE ZONE 2 
NBA JAM EXTREME 
NBA LIVE 08 

NÉED FOR SPEED 2 

NEL QUATERBACK 97 
NUGLERR STRIKE 


PROMO à 99 F au choix 


PATENTRILOS 


re 
BAT SAN 
FH 


AG HURT 


149,00 où 
MOVE 2 


2 ÉRUSADER NO REN 
SAR 


299,00 
299,00 
299,00 

CAR299,00 


DERCON ET 
EU 2 MORAL RONBAT rruLoov 
L'RASCAR 08 

2'ABA JAM EXTREME 


DOON 
2 EARTHWORN Jim 2 


OALD 2 


199,00 

- GENIAL ACTION REPLAY + 
ADAPTATEUR + MEMORY 
CARD 3 en 1 
= PAD ANALOGIQUE 
= ADAPTATEUR 6 JOUEURS 259 F 
= ADAPTATEUR POUR JEUX 
JAPONNAIS 149 F 
SIVOUS ACHETEZ UN JEU 98 F 
+ MEMORY CARD 8 MEG 199 F 


36, rue de Rivoli 
75004 PARIS 
Tél. 01 40 27 88 44 


369100 


169,00 


jS 


MARVEL SUPER HERDES 
MAG THE GRTHERING 


790 F 
199 F 


+ DUAL SHOCK + 100 F de bon d'achat 
399 F_-» Pistolet 
299 F 


369.00 
369,00 
329.00 
349,00 
299 0 

199.00 
34900 
369,00 


TOMB RADER 2 
E MEMOIRE 


RAT ATTACK 
RESIDENT EVIL 2 

RISK + SOURIS 

RIVAL SCHDOL 

RIVEN 

ROAD RASH 30 

ROGUE TRI 

CARS 

SMALL SOL 

SNOW RAG 

SPYRO 

STREAK 

STREET FIGNTER COLLECTION 
SUPER PANG COLLECTION 
FTALL CONCERTO 

TENCHU 

TEXKEN 3 

TIGER WOOD 99 

TOCA TOURING C 

TOKYO HIGHWAY BATTLE 

+ MANETTE + MEMORY CARD199 00 


349,00 
349,00 
299,00 
299.00 


24900 
32900 
29900 
24900 
32900 
54900 
29900 
32900 


JERSAILLES 
VCTORY BOXING 2 
VBALL BEACH VOLLEY 
WILD S 
WILD ARUS 

WA Ê 
XENOCRACY 34900 
XMEN VS STREET FIGHTER 349,00 
YANNICK NOAH TENNIS 26900 


329,00 
299,00 


349,00 
369,00 
329,00 
299.00 
299,00 
9,00 
399,00 
369,00 
369,00 


349.00 
369,00 
369,00 
369,00 
199,00 

369,00 
369,00 
290.00 
349,00 

299,00 


VOLANT ACT LABS aveccar PSY 790,00] 

2 MANETTES SANS FILS 

: PACK DE VIBRATION 

!éouns 

ACTION REPLAY (VF) 

CABLE DË LIARON 

<MANETÉ 

ÉMANETÉ Sci 
RALLONGE HANETTE 

2 MENORY CARD. 

MEMORY CARD 120 8LOCS 

PRISE PERITEL RGB 

2 ADAPTLTEUR MULTI JOUELR 

GAME 800STER 

L'MANETTE DUAL SHoGK 


549,00 TOMB RAIDER 3 359,00 


JOARD 
BAUDENOMU 2 
PORSHE CHALLENGE 
"ODT CONTEST 98 
PRDJECT X2 
RASCAL 14900 
RAPHAN 169 00 
RESIDENT EVIL 158.00 
RÉSIDENT EVIL DIRECTOR CUP183.00 
3900 


RETURN FRE 
39,00 
149.00 
9 00 


149.00 
149.00 
14900 
169,00 
129.00 


TREET FIGHTER EX PLUS 
MANETTÉ 
PER EODTBALL CHAMP 
INDICATE WARS 
EKKEI 2 

AE CISIS 


OBAL 
TOËA OURS can 
TOMB RAIDER 
TRACK À FIELD 
TUNÉL B1 

VRALY 

VANDAL HEART 
VIRTUA OPEN TENNIS 
X MEN 


ILOGY 


$ 
ê 
ï 
Ti 
L 


REVOLUTION x 
RIDGE RACER REVOLUTION 
ROCK N ROLL RAGING 2 
SLAM AND JAM 9 

SOUL BLADE 


LAAC POWER Av 
L2 


CONSOLE , rene + ALIM 
LR LANDERS SENGOKU TURBO 
LES mANETrE 
Me ; es 
een ramaoao ee JOVSTIEK 


29900 
29900 
59000 


Lundi au Samedi :10h-19h MADOEN, 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 
ESPACE $ VPC : AUE DE VOYETTE - 


BON DE COMMANDE à envoyer à ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N' 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tél 


Mardi au Jeudi :10h30-19h30 


Nom 


CONSOLES ET JEUX 
N° client 


FRIX 


Vendredi au Samedi : 10h30-20h 


Adresse 


DOUAI 


‘Code Postal 


39, rue Saint Jacques 


Age 


Tél. 03 27 97 07 71 


Je joue sur 


Lundi au Samedi :9h30-12h/14h-19h 


TOTAL À PAYER 


VANNES 
30, rue Thiers 
Tél. 02 97 42 66 91 
undi au Vendredi :9h-19h 
Samedi : 9h-18h30 


TEE DONFTON  campuenes 40F EL 
Mode de paiement : "1 Chèque postaux 
7 Care Bancaire N° 11111 111 1 11 1 À 1 11 1 
Los chèques doivent être libellés à l'ordre da ESPACE 3 VPC - 


NT LIVREES PAR COLISSIMO. 


TOUTES LES COMMAND! 


Pr valables, sau orour impression. pendant a dur ds La parution TG 


7 Chèque bancaire 71 Contre Remboursement 


FORCE PACK VIBREUR 99 F 
VOLANT + PEDALIER 399 F 
RALLONGE MANETTE 69 F 
ÉMANETTE 

[MEMORY CARD 

MEMORY CARD 4X 


Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23 
CENTRE DE GROS N°1 - 59818 LESQUIN CEDEX 


ACTION REPLAY 
SHOCK WAVE 

GAME BOOSTER 399 F 
MEMOREXPANSIOM PACX 199 F 
PACK D'EXTENSION 
MEMOIRE 199F 


03 20 90 72 22 
© 
PASSERNES] 
COMMANDE 
ha — 
3615 


PACE # 


3 
Signature 3 


2 PASIANON 
C2 SAURN 
C7 NINTENDO 64 


7 Mandat Cash E 


+36Frs ES 
111 


Date de validité Signature 


1 marques citées sont déposses par leurs propritaires respect - Dans aile dos stocks cisponies 


RE 


PsyGNosis 
PLAYSTATION 


WipEout, Destruction Derby, 
Formula One’ 97... Autant de jeux 
sortis des studios Psygnosis qui ont 
su, d'une façon ou d'une autre, 
M Siliustrer et enthousiasmer leS 
joueurs. Pourtant, l'éditeur britans 
nique, filiale de Sony, peine à relan= 


|: : h 
) “cer la machine. Qu'il semble aujour % Ê 


hui loin le temps de gloire d'un 
#! 


Destruction Derby 2. Nous nous 


Sommes donc rendus dans les stus ;: F: 


A FIN pe ua CRISE 


Psygnosis 


a _ 


y 
18 


Les univers graphiques 
sont globalement 
sombres et glauques. 


Les missiles 
balistiques possèdent 
un rayon d'action 

impressionnant, 


Eliminator 


l'Angleterre est réputés pour on clmat humide, = 
ss bus à impériale rouges, ses hooligans, son tea! en tenaille, 
time oc sa famille royale (surtou les chapeaux dela À | vous devrez 
reine, n'en faudra pas pour autant oublier qu'elle” FY ms : ni. 

2 engendré quelques unes des plus Influentes sociétés du jeu vidéo * , b 

Parmi ces dernières Psygnosls est considéré comme l'un des fers 

de lance de h créativité ludique anglaise. WipEout, Destruction 

Derby Formula One ou bien Colony Wars s'imposant encors À: 

l'heure actuels comme des références incontestées dans 

catégories respectives. Ain de rester dans la course et de manie 

nir l'estime des Joueurs (malgré le honteux Formuls One 98/ 8h 

quelques autres perles de l'année 9), la firme à la chouecte NOUS 

2 révélé son plan d'attaque pour le début de l'année. 


Le shoot 


Avec Elminator, Retro Force et G-Pollce Weapons of Justice, 'a8t 
près del motié de h production actuelle de Pypnoss qui crient ; Bb. 
vers un genre loin d'itre populaire en Europe :le shoot'em up.Uf ? s [mis ne 
choix stratégique curieux pour ne pas dire franchement audacieux. vous 
Evoquons brièvement le cas d'Elminator qui, quasiment finalisé,ne_:_| BM"2 É Hisser 
1e présente pas sous es melleurs auspices. Au programme una Z | en 
shoot mât de course, vous glissant dans la peau d'un détenu cd moindre 
vant de cobaye à des soromaires Vértable course contre la mo moment de 
dans le genre stressant (y à une bombe sous votre vaisseti] [FRE ii] 
Elrinator ne semble pas bénéficier d'une réalisation ec d'une martin SR 

blité remarquable, ce qui fat de lui un produit assez décevant — 

Changement sotal de décor en ce qui concerne Rero Force. E 

effet, nous voi confrontés à un shoot 1D traditionnel à sero 


, 
vertial s'adressant, pour une fos,aux plus Jeunes. Au nivei di [Qi N N | N 
design général, vous évoluerez à travers 15 niveaux très Insp 
par la vague manga. en résuite un rendu graphique excs e 
coloré, assez mignon, bien que par moment un chou carict 
‘Très accessible, à la difficulté bien dosée et permettant de jo 


Jusqu'à quatre (attention deux Joueurs maximum en simultané} telle avalanche de titres. Si vous cra 


D'ici à la fin du mois de mars 99, Psygnosis s'apprête à lancer pas moins de 7 titres sur le marché 


Autant parler de véritable ür groupé ! Toutefois, certains pourraient se sentir déboussolés facé à une 


nez de confondre un jeu avec un autre, d'oublier les différentes 


Retro Force a tout du bon petit Jeu sympa. Néanmoins, au Ml dates de sortie. Pas de problème e à ce tableau récapitulatif, vous n'aurez plus qu'à saisir votre 

1 concurrence acharnée dans ce domaine, lui era file de! agenda et, comme pour Noël, débuter le compte à rebours, Lorsqu'on sait que l'attente procure, au 
poser. Pour terminer en beauté cette page shoot'em upab moins, la moitié du plaisir 

Je cas de G-Pollce Weapons of Justice. Après un premier opus! L 
ressant mais pèchant prindpalement par une maniabilité décons Titre Genre prévue 
certante, les quelques améliorations apportées à cette no Eliminator Shoot'em up 5 février 1999 

mouture de G-Police réjouiront les fans, Débutons toutefois Global Dor Stratégie/arcade 26 lévrier 1999 

la petite déception. Sur un plan strictement technique, le mo Rollcage Course arcade futuriste s 1999 


3D souffre toujours du même défaut :une distance d'affichage! Pro 18 World Tour Golf Simulation de golf 
plus restreintes, Afin de contourner ce problème, les programs Retro Force Shoot'em up s 1999 
meurs ont décidé d'inciure une représemation en il de fer des'élé Kingsley Action/aventure s 1999 
ments du décor non encore visibles. Peu esthétique mais pratiqu G-Police Weapons of Justice Shoot'em up Début mai 1999 
Au chapitre des nouveautés, on retrouve une maniabilité très] 


© 


s 1999 


À La bombe atomique, un joujou à ne pas mettre entre 


toutes les mains, 
Roll-csge 


Dans les tunnels, il 

sera possible 

d'utiliser des 

accélérateurs 
situés. 

au plafond. 


Les hauts et 
les bas de 


PPsygnosis 


ve (enfin !) permettant d'engager des dogfights de folie. L'LA. 
semble aussi avoir été améliorée puisque désormais vos adver- 
saires se déphcent en groupe et s'entraident. Dur, dur..En outre, 
il sera possible de piloter 5 véhicules alhnc du Havoc à la voiture 


futuriste en passant par le Raptor.sorte de robot bipède très puis- 


Ml sanc. Mais la principale évolution réside inconrestablement dans 


Î 


Î 


la variété des séquences de jeu, allant même jusqu'à inclure des 
missions spatiales à la Colony Wars. Plus dense, complexe, beau 
coup plus varié, à la dificuité plus progressive. G-Polce 2 et son 
ambiance à h Blade Runner ont des chances de convaincre les 
foules, à condition de pardonner sa faiblesse technique et si le 
genre parvient enfin à séduire les acheteurs (ce qui n'est pas gagné). 


Pour tous 


les goûts 


Rassurez-vous, les développeurs de Psygnosis savent aussi faire 
autre chose que des shoots.À commencer par les courses futu 
ristes. Nous vous présentons dé Rolkeage le mois demie Depuis, 
nous nous y sommes davantage essayés et autant dire que les sen- 


sations étaient au rendez-vous. Rapides et nerveux les boldes 
disponibles ne semblent pas conçus pour la conduire pépère ! 
Vitesse et destruction massive règnent ici en maitres. En ce qui 
concerne Ia maniabilité, quelques dificultés liées en partie à la 
vitesse subsistaient encore mais rien de bien grave Trois mois 
avant sa sortie, Rollage apparaît à l'heure actuelle, comme l'un 
des titres de la gamme Psygnosis possédant l'un des plus gros 
potentiels.A surveiller de très près. 

Les fins tacticiens devraient, quant à eux, redouter l'arrivée de 
Global Domination Dans ce sof. vous pourrez vous frotter aux 
20 missions de base, pour ensuite jouer les maîtres du monde à 
l'aide de l'éditeur de missions. Etendre sa suprématie ne s'avère 
pas si évident Gérer ses saelites,ses milles balistiques,ses chas- 
seurs et autres destroyers prendra donc un certain temps Mais, 
ensuite l bahnce entre stratégie et action (vous dirigez en temps 
réel vos raids et lockez manuellement vos cibles) prend tout son 


sens. Aussi développé techniquement que tactiquement, Global ; 
Domination est, à n'en pas douter une production atypique qui aura! 
bien du mal à satisfaire les adeptes du genre. Une curieuse tenta 
tive de Psygrosis, 


L'aventure 


et le sport 


Depuis près de deux ans, une jeune équipe tente de donner Vis! 

IKgzie Ce jeu d'action/aventure très mignon s'adresse D Fetes Force | franapoenneneeemtEenre 
mier lieu à un public jeune,pour qui les développeurs ont souhaités F 
eréer un Zelda-Îke sur PzyStation. Vous jouez le réle du 

apprenti chealier. Kingslez Dans le royaume des Fruits, compos 

de 9 environnements distincts disséminés sur une carte, tout! fe 

féerique. Comme tour renard qui se respecte, Kingsley possdes 

une palette de mouvements étendue et très cartoon Au cours de! 

sa quête, notre ami - c'est vite dit - réussira à mettre la main! surs 


a 


de se répandre dans nos 
choppes préférées L, 
Four ni évoquons le cs de Pro 
18Worid Tour Golf. Ce 

tire propose une simuls- À 


toréalisme.Autant 
l'avouer, les amateurs 
deror prendre leur A 
courage à deux (4 
mains avant de pou- 
voir tirer la quin- À 
tessence de ce jeu 
surtout en ce qui 
conceme ka maitrise 

de la spin jauge 
frs de chop dans 
ksmrgAvatde | 

d 


# n à 
pe 
LE 


Les effets émanant de vos armes 
bénéficient d’un bon rendu. 


Retro For-c 


ss LL 


D OU, A° I 
39, RUE St JACQUES 
59500 DOUAI 
Lundi au Safe dx 
9h30 - 12h00 / 14h00-19h009 


803.27.97.07.71 


MONTPELLIER 
CENTRE COMMERCIAL  * 
AUCHAN * PLEIN SUD 
34470#PEROLS 


Lundi at Vendredi 9h30-20h00 
Samedi 9h30-20h30° 


R04.67864.05.00 


ENTE PAR CORRESPONDANCE: 
GAME'S VPC 
Rue de la Voyette 
Centre de Gros n°1 
59181 LESQUIN 
R03.20.90.72.32 


3615 GAMESJEUX | 


VAL THOIRY (GENEVE) . 


CENTRE COMMERCIAL, 
01710 THOIRY 


Lundi au Jeudi 410h00-20h00 
Vendredi 10h00-21h00 
Samedi 9h00-20h00 


 Æ04.,50.20.86.06 


LCSE"L LL 
 GRAND'PLACE 
59800. LTLLÉ: 


Lundi du Samedi” 
10 h,0 0- 19h 30 * 


‘m03.20:13:92. 92 


Le 


“Lundi 


e * 
. À MN I E N_S5s 


« “CENTRE COMMERCIAL 


* HÂLLES DU BEFFROI 
“80000 AMIENS 


Lundi au Vendredi 10h00-19h30 # 
9h00-19h30+ 


"Samedi 


&03.22.91.73.33 


P'#A RL Y 2 
CENTRE COMMERCIAL 
‘78150 LE CHESNAY 
10h00-20h00 
Mardi,au Vendredi 11h00-22h00 
Samedi 10hQ0-20h00 


. #01.39.55.19.20 


2 St QUENTIN YVELINES 


ESPACE. St QUENTIN 
78885 5t QUENTIN WELINES 


Luhgï ay Jeudi 10h00-20h004 
Vendredi 10h00-21h00° 
Samedi, 9h00:20h00 


= #m01.30.57.13.43 


R E I M : 
15 RUE DE L'ETAPI 
510004 REIM: 
Lun d is 14h 0 0519 h0 
Mardi au Vendre 
10h00-12h30/14h00-19hC 
Samedi 10h00-19h0 
æ03.26.88.24.2 
LRRSESUN + 
GALERIE BD BASL 
62300 LEN: 
Lundi @u Vendre 
10h00-12h30/13h30-19h 
Samedi 10h00:19h 
æ03.21.70.01.4 


Pl 


CERGY 3. FONTAINES 
CENTRE -COMMERCIA 
95003 CERGY PONTOIS 
Lundi au Jeudf10h00-20h 
Vendredi” 1Qh00- 21h 


> Samedi 10h00-20h 


&01.30.75.95 4 


(Gi OU 1 (CAN ED EE AUX 


SOMACENEUENONIPOTEC TI 


2 


C] 
JPA réclamations 


nos ï supérieur Jkégahkd 300 pr 
fan Un 2umou égal 290 FE 


Aksqu'à en akerné, Pro 18 s'annonce comme l'une des 
Srmulations de golf sur PlayStation. 


de Psygnosi 


{On peut rester sceptique au regard de l'aspect 


Aro mr ré trçe par rene 


Dr oO 


revu ef corrigé 


Les graphistes de G-Police Weapons of Justice ont souhaité reprendre de fond en-comble le design 
général de leur jeu. De très nombreuses planches ont été élaborées avec un souci du détail hors du 
commun. Ainsi les programmeurs ont pu aisément recréer un monde cohérent et proche des idées 
originelles. L'esthétique du titre s'en ressent fortement. avec une ambiance décidément unique ! 


ccroMe eur DATEL 18 BIGBEN , 
*Préi grgé avec les codes des plus rares HITS. 7 
“Facile à programmer avec de nouveaux co: PP 


AMELIORATEUR  # 
DE JEUX VIDEO 


À. 


*Capable de stocker des milliers de codes. # A # 
“Utilisation conviviale commandée par menu : À WE 
“Vistalisation des.scénes cinématiques de fin de’jeu à f 
«Utilisez Ep” DATEL disponibles sur le WEB ©: në 
LE 11 
LL | CREV ABLE À LES 
renTION” NE SANTE ton NE Des pgsiMU 
DISPONIBLE SUR LE WEB DES M LE LE? 5922 # 
DES MILLIERS DE CODES . £ Fe D. 0 


AU http://www.datel.co. 


NINTENDO 64 marque déposée par NEO 


TOMB 
RAIDER 


ADVENTURES OF LARA CROFI 


Après avoir échoué deux fois 
dans son projet de destruction 
du monde, le docteur Néo 


- À VOUS RACHETER CASH* VOS Cortex pense qu'il n'existe 
JEUX ET VOS CONSOLES, désormais qu'une seule sol 
Nos tarifs sont clairement définis par tion : LE VOYAGE À TRAVERS 
notre argus du jeu vidéo. LE TEMPS! FX 


+ À VOUS DONNER DES 
PRIVILÈGES AVEC LA CARTE 
DOCKID, 

- A VOUS PROPOSER EN 
PERMANENCE UN CHOIX DE | + 
NN LEE LA PLUS CÉLÈBRE DES AVEN- 
NULLE PART AILLEURS, 


que magasin présente environ 


TURIÈRES de charme repart pour 
de nouvelles aventures, de l'inde 
rystérense au padfique sud, UN 
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VA VOUS EN 
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CONSOLE 
NINTENDO 64 
+ MARIO 64 


ÉDITEUR : GT INTERACTIVE 
MACHINE : NINTENDO 64 
DISPONIBILITE EUROPE : MARS 99 


pu 
que je n'ai pas dit ! Zero Hour 


n'est pas une simple adaptation 


de Time to Kill. C’est un jeu 


semblable, mais inédit. 


Développé par ce même studio 


à qui l'on doit Duke Nukem 64, 


ce titre d'action satisfera, à 


iper est un heureuse initiative. Contre les octobrains, il est 
rement efficace. 


Un passage à la Resident Evil 2 ? Sans doute une simple parodie... 


Eurocom, 


Licences R us 


Les 5 patrons actuels de ce développeur british, dont la moyenne d'âge doit à peine dépas- 
ser aujourd’hui les 25 ans, se sont faits les champions des adaptations de licences. Fondée 
en 1988, la boîte, à laquelle on doit aussi Duke Nukem 64, est en contrat avec Midway, GT 
Interactive, Disney Interactive et Nintendo, et développe sur toutes les plates-formes, y 
compris la Dreamcast. On lui doit déjà 24 jeux, dont la majeure partie sont des adapta- 
tions et des reprises de titres connus sur différentes machines. Pour le moment, ils pré- 
parent pour la Dreamcast. Mortal Kombat 4. Youpi. On en rêvait ! 


Pas tres original, 
ce Duke-la 
promet cependant 
de l'action 

sur N64 


‘€ mauvais garçon des jeux vidéo court très vite en 

ce moment, pour rattraper la très en avance Lara 

Croft sur le podium des stars de jeu vidéo. Après les 

diverses adaptations du premier killer 3D mettant 
en scène le blondinet aux Ray-Ban inexpressives sur PlayStation 
et N64,puis Duke Nukem Time to Kill et les projets en cours 
‘chez 3D Realrs (les heureux papas), c'est au tour de la N64 d'ac- 
ueilir un nouveau volet de ses aventures On parle même d'une 
‘adaptation cinématographique.… Mais restons sur Duke Nukem: 
Zero Hour qu se présente sous de bons auspices. 


Time 


to Kil-like 


Prévu à l'origine pour se présenter sous la forme d'un nouveau 
shoot en vue subjective, Eurocom n'a pu faire autrement que de 
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et se ressemblent 


changer de prncipe.En effet, D Realms se réserve l'exclusité du 
développement de tous les titres de killer 3D basés sur le per- 
sonnage de Duke, et ce, sur toutes les machines. Peut-être l'adap- 
tation du prochain ttre PC, Duka Nukem Forever, plus t8e qu'on 
ne pourrak le croire, est-elle déjà en routs ? Pour revenir à un futur 
moins incertain, Zero Hour adopte donc la recette du Tomb Ralder- 
Île, comme Time to KI avant lui sur PlayStation. Et, tant qu'à faire, 
«pourquoi ne pas en reprendre la ligne scénaristique ?»,se sont-ils 
dit chez Eurocom, Du coup Duke va devoir, une nouvelle fois, faire 
face à la menace alien et ce, à travers diverses époques de notre 
monde Déclinés, comme toujours,sur un ton parodique, les niveaux 
prévus vous parmetiront de visiter le Londres Victorien,le Titanic, 
le Far: West américain, New York, mais aussi le vaisseau allen ou 
encore des mines et une prison. Plutét que d'en faire un énième 
‘tre façon «je bute tout ce qui bouge et j'appule sur le bouton 
xs, les développeurs ont mis un peu l'accent sur les différents 
objectifs à atteindre dans chaque mission. Sauver des blondes call 
forniennes, détruire des machines allens, etc. Bref, tout ce qu'on 
trouve habituellement dans ce type de jeu, mais dont Duke n'a 
Jamais pris l'habeude de s0 soucier, par le passé. 


Spécial 
N64 


Je récapule, pour que ce soft bien clair : ça ressemble furieuse. À 
ment À Time to kdl, ça se joue presque comme Time to Kill mals À 
est Zaro Hour. La moteur du jeu a été développé spécialement 
pour la N64 et tirera parti non seulement du Rumble Pack et du 
Memory Pack, mals aussi de Ia cartouche de 4 mégas de RAM. 
À première vus cependant, le mode haute résolution que nous 
avons pu apprécier ne marque pas autant ses différences que sur 
‘Turok 2, par exemple. De plus, si Time to Ki! reprenait à peu près 
l'équilibre action/aventure de Tomb Ralder Il, Zero Hour reste fon- 
damentalement axé action J'en veux pour preuve les quelques 30 
armes différences qui varient en fonction des époques traversées 
la ribambele d'ennemis arpentan les quelques 22 niveaux prévus. 
On retrouve tous les classiques, de fll-porc à l'octobrain, plus 
quelques nouveaux comme des zombis rappelant furieusement £, 
Quake Ein au chapitre des regrets, certains bonus qui ontfait le À 
succès des épisodes précédents ont malheureusement disparu, ? 
‘comme le jetpack.… 


Les jours passent 


Les fans 


S y retrouveront 


Outre les nombreuses digits vocales coutumières du père Duke et les graphismes usant de textures non 


moins connues des fans, les en dèlement remodélisés pour cet épisode 


Alien, AA Gun. 


Skeletal Knight 


(THE She Pig 


Zero Hour 
s'inspire tres 
largement de 
Time to Kill 
sur-PlayStation 


Comme que dans 
Time to Kill, Duke 
devient transparent 
pour ne pas gêner la 
vision du joueur, 


n dans certaines 
JD JSS A “riuracbrs. 
O 


Le mode multi- \ , 
machine joueurs sera, Le 


à thunes ne 


prévus pour ce 
Après la Lara Croft en carton taille réelle (vendue actuellement à un prix FEES 


proprement scandaleux) et les figurines de FFVII (très réussies), voici venir 
les Action Figures Duke Nukem. On en trouve actuellement 5 : un octo- 
brain (de loin, le plus réussi), un pigcop, le fameux Battle Lord avec gatling 
amovible et 2 versions de Duke himself. Mais jusqu'où iront-ils ? Quoi qu'il 
en soit, si vous êtes intéressé, renseignez-vous sur le Net à l'adresse : 
hetpllvrm4l ltoys.com/figures où au Toys R us local. Je critique, hein, 
mais, cela dit, elles sont terribles ! 


En janvier, 
fête son numéro 100 ! 
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du jeu vidéo, 

l'arrivée d'un nouveau 

Castlevania constitue 

toujours un événement. 
La version Nintendo 64 

ne déroge pas à la règle, 


ÉRIC: 
( Un classique 


Un Dracula | 
casse-tête 


Larêle enfant que vous pourrez sélectionner, possède aussi son brevet de vampire-killer, 
au même titre que Shunider. I n'y a qu'à voir la façon dont elle se débarrasse d'une meute 
de mors vivants, pour être convaincu que le comte Dracula en personne, doit être chagriné 
dela voir traîner dans les parages. 
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Pis bin De la façon de mourir 


On meurt souvent dans Dracula. Mais de façons variées et originales. On 
ne se lasse plus de se voir mourir! Celatombe plutôt bien, vu la fréquence 
des décès. En plus des morts survenues lors de combats avec les créa- 
tures de Dracula et surtout avec les boss, les différents pièges vous don- 
neront du fil à tordre : guillotine gigantesque, sol qui se dérobe sous vos 


pas, hachoirs géants qui se balancent lors de votre passage 


TA 27 2 au 


Les dalles vertes sont équipées de pieux 
aiguisés sur un de leurs côtés. De plus, elles 
pivotent en permanence... 


Cerlains 
passages ont 
également la 
désagréable 
habitude de 
s’écrouler sous 
vos pas. 


A force de ne pas regarder où on met les 
pieds, on perd la tête ! 


ms». Un savant cocktail 


Si Dracula laisse la part belle à l'action, il n'oublie cependant pas les amateurs de 
jeux de plates-formes. Le passage de la 2D à la 3D n'a pas diminué cet aspect tradi- 
tionnel des jeux de la série Dracula/Castlevania. Au contraire. 


Dracula 


Lo joueur a, une fois encore, le choix entre deux personnages. Le beau 
blond musclé, Reinhart Shunider, dont l'arme de prédilection est le 
fouet, et, de façon plus originale, une jeune donzelle d'une dizaine d'an- 
née, Carrie Wernandess. Bien que ne possédant pas d'armes, elle est 
loin d'être à la merci du premier loup-garou venu car elle dispose de 
pouvoirs magiques et autres fioles pleines de sortilèges, tout aussi 
redoutables que le fouet de Schneider. 


Le 
traditionnel 
descendant 
de la famille 
Belmont. 


Des ennemis de taille 


Les Boss sont... imposants. Pour vous donner une idée de la partie de plaisir qui vous attend, voici deux ren- 


contres au sommet 
A D SE Srarus Bou | 
6 . coin  oosoo | 


Le portail vient de s'ouvrir et ce Ce boss-ci est d’une taille plus 
boss vous découvre. Eh oui, le petit «humaine», quoique toujours 
amas de pixels, c'est bien vous ! imposante. 


Pour visiter les différentes pièces du château, un peu de gymnastique 
intellectuelle va être nécessaire. Mais, rassurez-vous, les pièges et 
énigmes restent très simples. De toute façon, on s'en doutait la réflexion 
n'est pas le fort de Dracula... 

Es 
EN 
Es 


Dans le château du comte, on rencontre de curieux personnages. Celui-ci, par exemple, 
n'éveille pas les soupçons de Carrie jusqu'au moment où, en se retournant vers le 
miroir qui se trouve derrière, elle remarque avec surprise que son interlocuteur ne 
réfléchit pas d'image ! Dans la glace, la pièce apparaît comme vide. 
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D] Langle de vue de la caméra est particulièrement dynamique. Selon les actions des protagonistes, cette der- 


io son point do vue, afin de vous faire profiter du meilleur angle possible. 
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Carrié vient de lancer 
une attaque mystique 
sur ce loup-garou. 
Mais, comme la 
Plupart des 
adversaires sont 
désormais dotés 
d'intelligence, le 
bestiau s’est baissé 
pour éviter l'attaque. 


| 
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Japon 
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GEaI 


combinent, le résultat est assurément étonnant. 
Deep Freeze, sans rapport avec Deep Fear, 


PArMIENUANIEAMOUSLELONNETSES 


FULL ARIOURED 


omcaLsrExEn 


4 TURnO POP ENGINES 


u Japon, lorsqu'un jeu 
7*\ un peu novateur rem- 
’ 


porte un succès, on peut 
être sûr que six mois à un an 
après, une série de clones va 


Après la vague des Tekken 
3-clones, c’est au tour des Bio- 
clones de montrer le bout de 
leur CD-Rom. Mais Deep Freeze 
se lance dans un 
genre nouveau, le 
Bio Hazard/Metal 
Gear-clone ! 

Si Deep Freeze 
vogue sur la vague des jeux 
d’aventure/horreur, il n’en 
demeure pas moins différent. 
Tout d'abord, si l'on retrouve 
bien le suspens et l’ambiance 
stressante de Bio Hazard, Deep 
Freeze n’est pas basé sur le 
thème de l'horreur, et les habi- 
tuels morts vivants ne hantent 
pas les couloirs. Le thème est 
plus proche de celui d’un Piège 
de Cristal. Ici, ce sont des ter- 
roristes armés jusqu'aux dents 
qui rôdent dans le coin. 
Comme Bio Hazard, Deep 
Freeze affiche des décors 
superbes. Comme lui, il utilise 
à profusion des séquences 
en images de 
synthèse, qui vien- 
nent ponctuer les 
moments forts du 
jeu, et introduisent 
peu à peu les rebondissements 
du scénario. Néanmoins, le sys- 
tème de représentation du soft 
est très différent. Il privilégie 
moins le combat au corps à corps 


© 


La ‘muse 
Bio Hazard 


PROVE DISPENSER 


qu'une vision globale de tous les 
éléments présents dans la pièce 
où le héros se situe. En ce sens, 
il est moins instinctif et plus réflé- 
chi que le système choisi par 
Capcom. La notion d'équipe, que 
Sammy appelle le Partner System, 
inexistante dans Bio Hazard 2, 
est décisive dans Deep Freeze. 
Les rôles des diffé- 
rents personnages 
seront distincts et 
essentiels ! 
Deep Freeze a su 
aussi tirer des leçons de l'excel- 
lent Metal Gear de Konami. On 
retrouve l'univers réaliste des 
opérations, des services spéciaux 
et des infiltrations dans des lieux 
truffés de terroristes. Sammy a 
embauché les services d’un ins- 
tructeur des forces de sécurités 
du gouvernement nippon, afin 
de disposer des conseils d'un pro. 
Dans Deep Freeze, le joueur 
incarne le chef d’un commando 
antiterroriste, Jacques Wiyard. 
Il combat et donne des ordres à 
ses équipes, manœuvrant ses 
troupes de façons stratégiques. 
Au cours du jeu, des informa- 
tions en temps réel lui sont com- 
muniquées, qui 


Et modifient les 
Métal Gear? 


conditions straté- 
giques. 
partie pourra ainsi 
être différente de la précédente, 
d'autant plus qu'il existe plusieurs 


Chaque 


fins, en fonction des diverses 
actions entreprises. Une bonne 
surprise sur PlayStation. 


DEEP FREEZE 


EDITEUR . 
MACHINE... 
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PlayStation 
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Lors des combats, un système de visualisation des 
cibles potentielles simplifie grandement les choses. 


ap) 
eZ 


Les terroristes sont 
sympas : ils ont choisi 
pour leur combinaison 
une des couleurs les 
plus visibles, l’orange. 
Cela facilite pas mal 
votre travail. 


_ Un mélange 
de Bio Hazard 
éi Metal Gear 
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ratique de visée Le D 
ires, puis les viser avec 
quelques fois se dépla- 
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Titre unique 


e dans la 


gamme.Namco et: 


sur la PlayStation en général, 
Ace Combat revient une troisième fois. 


M ortie initialement en 
arcade, la série des Ace 
Combat (Air Combat sous 

nos latitudes) s'est, au fil des 
années, dissociée de son support 
original, l'arcade, pour être de 
plus en plus liée à la PlayStation. 
Le troisième volet de la saga 
arrive donc tout naturellement 
sur la console de Sony. 
Les efforts des développeurs de 
Namco ont porté sur deux points. 
Tout d’abord, le réalisme. Les 
décors ont subi des améliora- 
tions majeures. Il ne s’agit plus 
de simples textures plaquées sur 
le sol mais d’une 
véritable recons- 
titution d’une ville 
moderne, avec ses 
principaux bâti- 
ments en 3D. Il est même ques- 
tion de pouvoir passer sous cer- 
tains éléments, telles des arches 
géantes, Il est désormais pos- 
sible de distinguer les autoroutes, 
la végétation avec ses bouquets 
d'arbres, les rues et autres infra- 
structures. C'est bluffant de réa- 
lisme ! 
Le second effort de Ace Combat 3 
s’est porté sur les appareils mis 
à la disposition du joueur, De 
nouveaux chasseurs ont fait leur 
apparition. Namco, pour le 
moment, n’en a présenté que 
quatre mais on se doute, au 
regard des précédents épisodes, 
qu’il y en aura d'autres. 

Pour ce qui est de la présenta- 
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pe can tiens 


de 


e Ja machine’ 


tion même du jeu, AC 3 a aussi 
beaucoup changé. L'interface 
«tête haute» HUD a été redes- 
sinée et affiche toutes les infor- 
mations nécessaires au pilotage 
ière du 


de l'appareil sur la v 
casque du pilote. Mais elle est 
susceptible de subir encore 


quelques modifications d'ici la 
version définitive. On retrouve 
les classiques informations de ce 
genre de simulations (dommages, 
munitions restantes, altitude, 
vitesse, radar, température du 
thermos qui contient le Bana- 
nia…). Le but de la manoeuvre : 

proposer le plus 


Une interface ESC 
plus élégante 


possible. Les ama- 

teurs d’avions de 
chasse qui n’ont ni 
l'envie ni le courage de se mettre 
aux simulateurs PC et à leurs 
600 pages de notice seront sans 
doute ravis de pouvoir s'éclater 
avec ce titre très «arcade». 
Réalisme aussi dans les mi: 
proposées. Même si nous n’en 
connaissons pas encore le détail, 
il semblerait que Namco ait cher- 
ché également plus de cohé- 
rence. Membre d’une force de 
frappe internationale (c'est déci- 
dément très à la mode), il vous 
faudra intervenir dans le monde, 
pour sauver la veuve et l'orphelin. 
Un classique, certes, mais servi 
par une réalisation qu’on devine 
d'ores et déjà sans faille. Du plai- 
sir pur à Mach I. 


ions 


Elec 


AcE COMBAT 3 ELECTROSPHERE 


ce Combat j 
ectrosphere | 


| 


Et, en descendant davantage, 
on peut même passer entre 
les arches de ce pont 


Namco Joue la carte du réalisme 


Nameo joue la carte 


y réalisme 


AU rÉQisne.. 


A partir des designs futuristes des artistes, 
les programmeurs ont réalisé en 3D des lieux 


{ lrès différents, avec leur personnalité et leur propre style. 


Plus loi | Plus on s'approche 
Ace Combat du so pis 
utilise un c'est beau! 


système qui affiche les éléments composants le 
plancher des vaches avec un niveau de détails 
variant en fonction de l'altitude. Plus on s'ap- 
proche du sol, plus les détails apparaissent avec 
des constructions en 3D, des architectures sophis- 
tiquées.. Une nouveauté majeure. 


Le jeu n’est ter 
les é ns de la version finale 


Nintendo a cassé la baraque au Japon avec Zelda, qui se vend comme des petits 
pains. Plus de 570 000 unités ont déjà été vendues ! Toujours dans la série «ça 
marche pour eux», mais du côté de Sega, le jeux qui s'est le plus vendu avec la 
Dreameast est, sans grande sutprise, VF3 TB, puis vient Popologue chez Sony. 


Plus lim Z 


couleur 


Nintendo travaille sur une nouvelle version de Zelda Game Boy la version Deluxe. 
Elle utilisera la couleur de façon plus intelligente dans le jeu, par exemple pour 


elda en c 
des puzzles dans les donjons qui seront basés sur les couleurs. 


siribution 


La bande des 3 (Sega, Sony et Nintendo) voit d'un œil chagrin se multiplier les 
réseaux de distribution qui échappent à son contrôle. Les trois constructeurs japo- 
nais ont plusieurs sources de revenues. Ils gagnent un peu d'argent grâce aux 
ventes de consoles. Et ils gagnent surtout leur vie en fabriquant des jeux pour 
d'autres éditeurs, qui n'ont pas le droit de le faire eux-mêmes, ou bien en distri- 
buant des jeux chez tous les revendeurs japonais, Depuis quelques années, un 
vent de fronde s'est levé, notamment contre ces obligations de passer par les 
canaux de distribution des constructeurs. On a d'abord vu Square, associé à Namco 
et Capcom et quelques autres mettre en place un réseau de distribution dans les 
Combinis (supérettes ouvertes 24h/24h), DigiCube. Puis, c'est Taito qui a décidé 
de distribuer lui-même ses petits jeux chéris. Et récemment, d'autres éditeurs, 
Enix, Konami et Koei, profitant d'une action du gouvernement anti-monopole, et 
en ayant assez de se faire tondre, ont décidé de faire la même chose. 


Bandai a licencié auprès de Square le personnage 
fétiche de la série Final Fantasy : Chocobo, pour être 
le héros d'un jeu de rôles sur la WonderSwann, la 
console portable concurrente de la Neo Geo Pocket 


et qui sera com sée début 99. 


Dernière rumeur qui court concemant la PlayStation 2: elle serait annoncée (pas 
disponible, annoncée seulement) au mois de février 99, sans doute après la com- 
mercialisation de FFVII. 


2amcast : les 


Histoire de Pocket Station } 


La Pocket Station, le petit accessoire qui sert de Memory Card, que 
Sony s'est empressé de montrer à la presse l'année demière, et quijoue 
les Arlésiennes de salon en salon, va être commercialisée en retard. 
Initialement prévue pour le 23 décembre, ce n'est que le Z3janvier que 
les Japonais pourront se la procurer. La VMS de Sega, par contre, est 
disponible et se vend bien. | serait temps que Sony se réveille. 


Bonnes nouvelles pour les possesseurs de DC, 
N A M de nouveaux jeux Naomi ont été annoncés, qui 
seront convertis rapidement sur leur console 


préférée. L'AM3 prépare une version Naomi de Last Bronx 2. Une simulation de 
taxi, appelée Sega Taxi, est en cours de développement 


A Îla fallu le jeu Marvel vs Capcom à l'éditeur cité pour 
s'apercevoir que Strider était un des personnages les 
plus populaires du jeu. La décision a donc été prise 
de réaliser un nouveau Strider. Strider 2 comportera 
des séquences en 2D et en 3D. 


Ventes de consoles 
Selon le magazine japonais FamiTsu, voici l'état des parcs installés de consoles. 
Ces chiffres ont été fournis par les constructeurs, et sont donc susceptibles de 
certaines «confusions» entre rêve et réalité, consoles envoyées aux maga: 
et consoles effectivement vendues aux clients.… Mais ils donnent un ordre d'idée 
de l'état du marché. 
Au Japon 
17 millions 
3,5 millions 
20 millions 
13,1 millions 
5,7 millions 


Hors Japon 
31 millions 
16,3 millions 
49,5 millions 
30 millions 
3 millions 


retards s'accu 


Sega commence à être un habitué de la rubrique «à la bourre». Ce mois-ci de nouveaux retards ont été annoncés : Climax Landers passe du 
début janvier 99 au 25 février. Blue Stinger se permettrait aussi un petit retard, bien que cela ne soit pas encore officiellement confirmé par 
Sega, jusqu'à la fin mars. Et pour finir, Capcom s'y mettrait également. Une rumeur veut que Capcom ait décidé d'attendre que Sega vende un 
peu plus de DC avant de mettre son Bio Hazard: Code Veronica en vente, car le nombre d'acheteurs potentiels sera alors plus important. 
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se refait une jeunesse 

avec son lifting de couleurs. 

Si l'innovation technologique n’est pas 
extraordinaire, la politique de développement 
de Nintendo, pour cette fois, laisse admiratif. 


_ Game B 


MR E'Ex | 


Vivement 
la Dreamcast 


Sege Enterprises ne fait pas trop Le fier, après avoir 
annoncé récemment des résultats annuels catastrophiques. 
75,9 # de chute sur Les profits nets et 20,4 X de baisse en 
ce qui concerne Les ventes directes. Autant dire que Sega 
accuse vraiment Le coup. Espérons donc que La Dreamcast se 


vende conme des petits pains, sinon, imaginez, vous achetez 


La console et puis pffuiou... fini Sega, fini Les jeux de 
rêve ! Décidément, il n'y a que Sony qui se frotte 
Les mains. 


y 


GAME BOT. 


GAME PAK 


CONSTRUCTEUR. 
MACHINE .…. Ÿ 
DISPO. EUROPE . 


GAME BOY COULEUR 
. NOVEMBRE 98 


Couleur! 


Histoire 


d'un nouveau 
depart 


a Game Boy a presque dix 

ans. Ça fait bizarre, de dire 

ça. On se sent tout vieux, 
d’un seul coup. On regarde sa 
bonne vieille console d'un air 
étonné et on se dit que c’est 
quand même impressionnant 
de passer tout ce temps avec la 
même personne, sans en avoir 
marre. Bon, ok, la GB est une 
machine, mais laissez-moi m'at- 
tacher à elle, si j'en 
ai envie. Il y a eu 
tant de moments 
partagés... Pour- 
tant, tout n'était 
pas rose. On peut même dire 
que c'était noir. En fait, noir et 
blanc. Enfin, disons gris, voilà. La 
GB, c'est sympa, mais ça n’en 
met pas plein les mirettes. Et 
puis il fallait toujours trouver le 
bon angle par rapport à la 


lumière. Le truc lourd quand on | 


veut jouer debout, dans le métro. 


ES qui fait le suecès de la cB. n 


à dire. Pendant ui mn. , 


son succès ne s'est pas démenti 


Lo Game Boy 


et c’est maintenant le coeur 
transporté de joie que je 
découvre,en même temps que 
vous, l'apparition de la couleur 
sur cette petite merveille. Depuis 
le temps qu'on l'attendait... 

Soyons clairs : la GB Couleur 
n’est rien d’autre qu’une GB 
améliorée. Point. Nintendo, vou- 
lant que la logithèque GB soit 
entièrement compatible avec 
ce nouveau modèle 
(un choix judi- 
cieux), n'allait pas 
proposer une 
machine au hard- 
ware fondamentalement diffé 
rent. Soyons un peu techniques, 
cela en intéressera toujours au 
moins quelques-uns. En plus de 
l'utilisation de la couleur (56 
couleurs affichables, , c'est sympa 


mais ours la GB 


cool ?ÆEuuuhhrr:- 


Re 
se mémoire vidéo a, 


Re Ur 


= 


té doublée, passant 
A16Ko, ce qui permet d'ob- 
(des graphismes plus fouillés. 
qui concerne la mémoire 
(RAM), elle est carrément 
druplée, passant de 8 à 32 
niveau des contraintes, 
B Couleur ne peut toujours 
Afficher plus de quarante 
Mtes en même temps (et pas 
ISde dix, sur une mêmne ligne). 
st un produit Sharp 
MASüper Mobile Liquid 
Bi Display». Les jeux tour- 
SurGB Couleur proposent 
hérésolution classique de 
50K140 L'écran Sharp est tou- 
Hois capable de mieux et on 
, quelques nouvelles rou- 
de programmation aidant, 
eindre une résolution allant 
là 320x280. Cela ampute- 
certes la machine de la 
lé de ses couleurs — il n’y 
Maurait plus que 24 d'affichables 
les graphismes seraient 
Énplus fins. Signalons, enfin, 
Sence de bouton contraste, 
(GB Couleur faisant ses réglages 
seule et vous proposant 
clarté optimale. Vive le 
écran Sharp, moi, je dis. 
ce qui concerne le transfert 
données, la GB Couleur pos- 
un port de communica- 
infrarouges. Il permet de 
sférer des informations 
biets, personnages...). Néan- 
Moins, pour le jeu en un contre 


os de la Warner en couleur. 


lon une étude menée en 58, au Japon (source : Famitsu, les ventes de 6B 


un proprement dit, il faut encore 
faire appel au bon vieux câble 
link. La version GB Couleur de 
ce câble est cependant plus per- 
formante puisque l'échange de 
données se fait 64 fois plus rapi 
dement que sur une GB nor- 


male. Pour tout ce qui a trait 
aux anciens jeux, leur utilisation 
sur GB Couleur offre la possi- 
bilité de les habiller de quatre 
couleurs au minimum, et de dix 
au maximum. Comme sur un 
Super Game Boy, mais le résul- 
tat est, là, en général, un peu pus 
probant. Attention toutefois, 
car, si tous les titres GB sont 
compatibles GB Couleur, le 
contraire n’est pas toujours vrai. 
Certains titres, spécifiquement 


développés pour cette dernière, 
ne fonctionnent pas en mono- 
chrome. 
Après avoir conquis le monde 
avec ses jeux en noir et blanc, 
la GB va-t-elle connaître une 
nouvelle naissance avec l’appa- 
ition de la couleur ? Sans aller 
jusque là, on peut dire que l’évo- 


lution technique est capitale et 
bienvenue. Les ventes de la nou- 
velle machine ne vont peut-être 
pas exploser mais l'apparition 
de la couleur assure encore une 
belle santé à Mamie Game Boy. 
A croire que la meilleure 
machine de Nintendo, c’est bien 


celle-là. 


élèvi 


AA MAMA AAA AAT AAA 


Histoire de vous donner une idée de la différence entre les anciens jet 


GB et ceux spé- 


cifiques à la GB Couleur, voici quelques écrans de jeux version «avant-après». Esthéti- 
quement, la différence est indéniable, non ? 


ÉE Ré MAPATHO! 


“à plus 


Anillions d'unités au Japon, et à plus de 50 millions d'unités partout ailleurs dans le monde. 


trement di, il y a quasiment autant de possesseurs de GB que d'habitants en France. Un 


life qui laisse rêveur et qui fait mieux comprendre à quel point le succès de cette petite 


dine est phénomenal. 
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Came B0y Couleur 


En plus de la GB normale, que tout le monde connaît, et de la version couleur qui est ici largement présentée, il existe d'autres pro 
duits spécifiques à la plus célèbre portable du monde. Les voici présentés : 


1- La GB Light : une version rétro-éclairée de la GB, histoire de pouvoir jouer dans la 
pénombre. Question dimension, elle se situe entre la GB normale et la Pocket. Question 
autonomie, elle tient un peu plus de dix heures lorsque l'option rétro-éclairage est 


utilisée. Elle existe en deux couleurs : or ou argent. 


2- La GB Pocket : plus 
compacte, elle propose un 
écran plus lisible ei devient la 
portable par excellence. 
Existe en sept couleurs. 

3- La GB caméra : pour 
prendre des photos de vos 
potes et vous amuser à en 
faire n'importe quoi. Un 
indispensable, selon Greg. 

4- La GB Printer : pour imprimer 
vos superbes créations 
réalisées avec la GB Caméra. 
Certains jeux proposent 
également que vous 
imprimiez des 

elda DX). 

Cette imprimante de 


sert à jouer avec des jeux GB sur sa SNES. Une version 2 est d'ores 
et déjà prévue. Le Super GB 2 inclut un port qui permet de brancher une GB dessus. 
L'un des joueurs reste sur sa télé et l’autre joue sur sa GB. On peut même raccorder 


PNS TRS 


FRS ES louriates 
Couleur est 
compatible 
avec la 

GB Caméra. 
Non, elle 

ne permet pas 
d'imprimer 
des photos 

en couleur... 
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L'arcade en kit 


L'éditeur Shoeicha s'apprête à sortir au Japon une 


simulation de gestion de salle d'arcade ! Son non : Make an 
Arcade Center. Si Les possibilités paraissent assez riches, 
L'intérêt intrinsèque et La réalisation d'ensemble n'ont pas 
vraiment l'air de tenir La route. A quand un Make à Leclerc 
Center ou bien un Make à Monoprix Center dans lesquels on 
déciderait à quel moment on doit retirer La viande pas 
fraîche où virer Les caissières ? C'est trop bien Les 
nouveaux concepts ! 


© = 


Attention aux boîtes de jeux GB. 
Si le soft n’est compatible qu'avec 
la GB Couleur, c’est écrit sur la 
boîte. Ne vous trompez pas. Ici, 
Tetris DX est compatible avec les 
«vieux» modèles de GB, mais 

ce ne sera pas toujours le cas. 


ri | Quelques jeux à venir 


existe de nombreux titres prévus sur GB Couleur. À l'heure où vous lisez ces lignes, certains titres sont peut-être même disponibles, On vous en propose un test, le mois prochain, 
idemment (question de délais, qu'est-ce que vous voulez). Par ailleurs, nous ne pouvons pas vous proposer une liste exhaustive, alors, voilà, on a fait le tri pour vous. Jetez un 
coup d'oeil 


Nintendo/décembre 98 

Le «DX», que vous trouvez à la fin de certains titres GB Couleur, signifie «Deluxe», histoire de dire que ça y est, on a changé de 
standing. Le «nouveau» Zelda, qui devrait être disponible au moment où vous lisez ces lignes (aux Etats-Unis, tout au moins), est 
une version colorisée du titre qu'on connaît déjà. Nous nous retrouvons donc devant un jeu plus beau qui contient — surprise ! — 
un donjon secret qu'il faut découvrir. Autre nouveauté : la possibilité de «prendre des photos» pendant le jeu, puis de les impri- 
mer via GB Printer. 


Infogrames/novembre 98 

Voilà un jeu de courses poursuites tout ce qu'il y a de plus classique, avec 
«ro'minets qui essaie sans relâche d'attraper Titi, sur dix niveaux. Îl lui faut évi- 
demment éviter les coups de balai de grand-mère et les pièges que l'affreux canari jaune dresse sur son chemin. C'est un faux 
sympathique, Titi, tout le monde l'aime mais, en fait c'est bien lui le plus méchant. Les graphismes semblent étonnamment fins 
et on attend seulement de voir si le jeu est amusant. 


Infogrames/novembre 98 
Les titres mentionnant le terme «opération» n'augurent rien de bon, la plupart du temps. Le dernier film que j'ai vu dont le titre 
contenait ce mot était Opération Corned-Beef. Et, effectivement, c'était super moyen. J'ai aussi vu un documentaire Opération à 
Cœur Ouvert: Aujourd'hui, le Pontage Coronarien, mais, bon, ce n'est pas la même chose. Sinon, pour en revenir au jeu, il semble 
être dans le même esprit que le Titi & Gros Minet. On joue avec Bugs ou Lola (on peut zapper entre les deux n'importe quand dans 
le jeu) et on essaie de retrouver des voleurs de carottes tant bien que mal, en se frayant un chemin au travers des quinze niveaux. 


{ a ïe 000 
|| Ubi Softjanvier 99 es 
Voilà un jeu de casse-tête qui a l'air assez intéressant. Vous vous trouvez devant un plateau composé d'hexagones et de triangles. |») (29 
Ilya 18pièces, destinées à remplir progressivement le plateau. Vous jouez à tour de rôle, contre quelqu'un ou l'ordinateur, et |! PC 
chaque pièce posée rapporte un certain nombre de points (variable selon son emplacement et sa forme). De la torture mentale 

comme on aime. 


Infogrames/mars 99 
Inspiré de la série que vous pouvez voir dans les Minikeums, sur la 3, et du film sorti 
il ya quelques temps aux Etats-Unis, les Razmoket sur 6B Couleur reprend l'uni- 
vers des garnements en couches-culottes. Au programme, plates-formes et courses, 
le tout servi par des graphismes étonnamment fins. Les classiques bonus et power 
up sont toujours présents et il faudra tout faire pour les récupérer. Un titre classique 
qui se démarquera, on l'espère, par son ambiance. 


Titus/décembre 98 

Encore un titre qui fait dans le genre plate-forme mignon ; genre dans lequel la GB Couleur semble se spécialiser pour ses 
sbuts.lci, vous incarnez la mascotte de l'éditeur Titus : le renard. À peine sorti du terrier qui l'a vu naître, notre mammifère en 
| culottes courtes part sauver tous ses amis perdus dans la forêt (ce n'est pas niais, c'est mignon, ne faites pas les insensibles). 
Vous vous baladez dans des décors champêtres - bonjour monsieur écureuil, bonjour madame lapin - et vous essayez de récu- 
pérer des clés perdues, pour pouvoir avancer. Un jeu à essayer à la campagne. 


Ne: 
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La Nintendo 64 n'a pas la réputation d'être 
aussi éclectique que la PlayStation, qui offre, 
elle, tous les genres à son public. Avec Yannick 
Noah, c'est le premier jeu de tennis officiel qui 


Tous les coups sont 
sublimes, à part, 
peut-être quelques 


YANNiIcK Noa AST 99 


ous l’avions adoré sur 
Nr 

sans ambages qu’il était 
le digne héritier des meilleurs 
titres consoles du genre depuis 
toujours, nous persistons et 
signons avec la version N64. Pour 
vous donner une idée de la chose, 
une fois n’est pas coutume, cette 
œuvre est plus belle et plus 
réussie que sur 


ou croix de direction ? Finale- 
ment, il a tranché, ce sera l’ana- 
logique. Aussi bien pour les esca- 
pades dans les menus que pour 
le jeu lui-même. Même si l’on 
aurait pu penser que la croix 
basique eût été le choix le 
judicieux, il en va tout 
autrement une fois qu’on ya 
joué. Tous les coups se font 
naturellement et 


PlayStation ! La les déplacements 
‘console de Nintendo ne posent aucun 
‘e'exploitée dans Analogique problème. Pour les 
ses moindres atouts néophytes, sachez 
techniques de type anti-aliasing qu’il y a 12 joueurs-joueuses, dont 
etautres mip-mapping, de sorte 8 de renom comme Jana Novotna, 


qu'on a des lignes franches et 
droites en guise de limites du 
terrain et des textures douces 
et claires pour les différentes 
surfaces ! 

Le développeur, Smart Dog, a 
dû peser le pour et le contre, 
pour choisir le type de jeu :ana- 


logique ou numérique ? Joystick 
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Michael Chang ou encore 
Conchita Martinez et Richard 
Krajicek. Un mode bombe est 
implémenté, ainsi qu’un mode 
arcade (pour les solitaires) et 
tournoi pour jouer à plusieurs à 
tour de rôle. Rendez-vous pour 
le test, le mois prochain, vrai- 
semblablement.. 


Une PlayPizza, s'iou plaît 


En matière d'opérations promotionnelles, Sony et Pizza Hut 
assurent pas mel. Aux U.S.4., Les deux géants ont décidé de 
passer un accord des plus juteux : dans chaque Stuffed Crust 

Pizza seront dissimulés des goodies PlayStation. On pourra même 
gagner des jeux tels que MediEvil, Gran Turisno, Metal Gear 

Solid, etc. Au fait, L'accord prévoyait aussi que La 
PlayStation 2 incorpore un mini four à micro ondes afin de 
cuire des pizzas Hut ! 


Allez, les RPG marchent, 
{ps de raison qu'on ne sy 

! mette pas nous aussi, se 
: Ë sont dit les gars d’ASCII. Après 
les accessoires, ils se lancent 


‘Mdans la traduction de jeux. 
Master of Monsters est sorti au 
:Mapon, il y a déjà un bout de 
temps, et l’époque ce n'était 

pas une bombe. Même en ten- 

| Mtant de faire abstraction de la 
 MDreamcast qui tourne à côté, il 
it bien avouer que, techni- 
quement, le jeu rappelle l'époque 

Er 16 bits. Le principe reste 


cependant intéressant, puisqu'il 
s'agit, ni plus ni moins, d'un 
tactical RPG au tour par tour 
où vous invoquez des monstres 
pour constituer une armée. Les 
possibilités incluent magies, 
prises de positions sur la carte, 
différents types d'attaques entrai- 
nant ripostes ou non, ainsi que 
des items. Les traduc. ne sem- 
blent pas terribles, mais elles 
restent au moins compréhen- 
sibles. On attendra le test com- 
plet, pour s’en faire une idée 
plus précise. 


ee 


PlayStation 


PlayStations: 


JOUEZ AVEC LES JEUX DU MONDE ENTIER 


Pour are vos Joux Imports en COULEUR 44 le son DOLBY SURROUND 


PACK-MODIF HI-FI 
KIT ROBE HI2F 


KIT facile à poser vous même. 
Livré avec photo et notice d'emploi 


297 


port compris 
La modification annule la garantie de votre console, 


RÉGLEMENT PAR CHÈQUE UNIQUEMENT 


Dreamcast 


à partir de +1)j jeu 


590r 


Disponible eoatreiez noue : 
Virlus Fighter 31b, Sega Rally 2, Blue Stringer, Sonie 
Adventure, Geist Forte, VIMLS., Padle couleur, ete. 


Modification par nos 
techniciens en 10min. 
Tarifs contactez nous 


Vos jeux “satcadent”, votre console ne charge plus... 


CHANGER VOTRE LECTEUR 


LECTEUR PLAYSTATION NEUFS 
toutes séries 


280. 


port compris 


Pour vos modifications par nos technicien 


LOS RS 


LYON ter 
Commande sur papier libre 


FANTAISY GAME V.P.C. 
2 Rue de l'Université 69007 LYON 
Tél. : 04 72 71 34 44 


PlayStation 


Dreamcast 


> 
PlayStation 


.… …. DISNEY INTERACTIVE 
Europe 


Le public PlayStationtest toujours en attente du: ll 


jeu de snowboard ultime, Cette fois, c'est 
Disney interactive qui tente sa chance avec 
l'aide de grands noms de la discipline. On n'est 


ne liste de guest star 
impressionnante pour 
cette nouvelle simula- 


tion de snowboard développée 
par Radical Entertainment (Jackie 
Chan) pour Mickey. Conscient 
des faiblesses des titres de glisse 
actuels, le studio a apparem- 
ment préféré opter pour la 
méthode EA Sports en s'en- 
tourant de 8 consultants expé- 
rimentés et ainsi maximiser les 
chances de réussite de son pro- 
duit. Peter Line, Tina Basich, 
Todd Richard, Terje Hackonsen, 
Shannon Dunn, Jamie Lynn, 
Morgan Lafonte et 

Daniel Franck... 

ces noms ne vous 

disent peut-être 

pas grand-chose 

pourtant il s’agit très certaine- 
ment des riders les plus doués 
de leur génération. Ceux qui ont 
eu la chance de mater la der- 
nière vidéo de Mack Dawg 
Production (Decade) ou alors 
ceux qui se souviennent de 
l'épreuve de pipe des dernières 
olympiades d'hiver savent de 
quoi je parle ! Non seulement 
tout ce beau monde a participé 
étroitement au développement 
mais en plus vous pourrez les 
incarner et bien sûr chausser 
leurs «pro-modèles». Eh oui, en 


Ils sont tous là ! Un gage de qua- 
lité ? Rien n’est moins sûr... 
Pour le reste, X Games Pro Boar- 
der ne surprendra pas les fans 
de Cool Boarders. Son contenu 
reste classique, Cette simula- 
tion très orientée free style pro- 
pose en effet un total de 9 
épreuves : deux de descente, du 
Boarder Cross, deux half pipe, 
une épreuve de big air en indoor, 
deux autres en outdoor au cours 
desquelles vous devrez sauter 
au-dessus d'une route en 
envoyant des aerials d'extra-ter- 
restre et enfin un snow park 
parsemés de rails, 
de tables et de 
modules en tout 
genre qui n’atten- 
dent qu'une chose : 
qu’on leur fasse mal ! Côté trickes, 
bien que les développeurs nous 
promettent 21 12 combinaisons, 
les possibilités ne nous ont pas 
parues mirobolantes.Trois grabs 
par rider, des flips et des spins 
basiques, tout ça paraît un peu 
juste comparé à Cool 3 par 
exemple, mais bon rien n’est 
définitif. Enfin techniquement 
le soft souffre de nombreux 
défauts qui doivent impérati- 
vement être corrigés. Les sac- 
cades du moteur 3D et les sou- 
bresauts incessants de la caméra 


plus d'être un jeu, Pro Boarder sont particulièrement pénibles 
‘st un véritable support publi- _et ça c’est pas très cool. Allez, 
citaire pour les grandes marques : on croise les doigts et on y croit 


K2,Airwalk, Salomon, Burton. 


très fort ! 


ri 
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vrais riders et tous leurs modèles 
e board. Pas mal. 


de tricks : on 
attend de voir. 


sensations de 
glisse encore 
perfectibles. 


l'heure où nous écrivons 

ces lignes, O.D.T peine 

sur les linéaires des 
magasins. La machine com- 
merciale d'Eidos - je veux, bien 
sûr, parler de la mère Lara Croft - 
a certainement eu raison du titre 
de Psygnosis. Quelle 
Heureusement, 
peut-être parvenir 


version PlayStation, vous pour- 
rez incarner l’un des 4 héros de 
l'équipage du Nautivole, utiliser 
16 sorts et 4 armes up-gradables. 
Le nombre de niveau n’a pas 
changé (8 maps 
et plus de 40 bestiaux viendront 
vous taquiner durant votre quête. 
Quasiment pas de changements 
donc, si ce n’est 


à se refaire une Mere une pincée de Z- 


santé grâce à cette d'O.D.T ? 


conversion N64 
providentielle. Pour 

ceux qui ne connaissent pas 
encore ce mix d'action, de RPG 
et d'exploration, rappelons que 
le scénario vous propulse dans 
un futur antérieur très inspiré 
des oeuvres de Jules Verne et 
que votre mission va consister 
à convoyer une mystérieuse perle 
verte, seul remède à une ter- 
rible épidémie. Comme dans la 


Buffer, un zest de 

Texture Filtering 
et beaucoup d'Anti- 
aliasing. Ah, on me dit qu’il y 
aura un personnage caché sup- 
plémentaire et une Ferrari gran- 
deur nature à gagner pour celui 
ou celle qui finira le jeu en moins 
d’une heure ! Je vous souhaite 
bien du courage, en vous préc 
sant qu’un des deux dernières 
infos est super fausse... Vivement 
le mois de mars! 
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vouloir jouer la carte du décalé. 


Un soft a priori sans grande envergure. 


Les figurines Metal Gear 


C'est officiel. La société responsable, entre autres, de La 


réalisation des actions-figurines du renarquable Spaun 
(ni Le film, encore moins Le jeu) de Todd MeFarlane vient 
d'annoncer qu'elle allait commercialiser des figurines Metal 
Gear Solid ! Une rumeur de plus en plus persistante ferait 
aussi écho à La création d'un Comics reprenant Le jeu ! 4 
tous Les coups, on aura aussi droit au film, puis à La série 
Trop dur d'être une star 


TV, puis aux menus MeDo, puis... 
virtuelle ! 


Un moteur 3D 


ee 


PlayStation 


La version def 
à 2, en coopération 


Mouais... 


our la petite histoire, 

sachez que ce shoot’em 

up «cartoonesque» a 
été développé par un studio ori- 
ginaire d'Europe de l'Est, en col 
laboration avec le créateur 
d'Ecco The Dolphin (la Megadrive, 
souvener-vous, formidable). Voilà, 
c'était la minute culturelle ! 
Malgré cette association inat- 
tendue, le concept demeure très 
classique. A votre avis que fait- 
on aux commandes d’un tank, 
qu'il soit «tin» ou pas ? Eh bien, 
on détruit tout ce qui a le mal- 
heur de passer devant sa ligne 
de mire ! Non, le «plus produit» 
réside ailleurs. La principale ori- 
ginalité de ce titre sans pré- 
tention est de proposer une 
ambiance totalement déjantée 
que ne renieraient certainement 
pas les habitants de Toons’ Land. 
Votre bête de guerre à des yeux 
globuleux, une bouche, n'arrête 
pas de parler en vociférant, de 
sa petite voix suraiguë, des 


insultes censurées par des «bip». 
Chaque lâcher de mines est 
accompagné d’un bruit distin- 
gué de flatulence. Sa tourelle se 
dandine lorsqu'elle roule et évite 
les tirs ennemis, en effectuant 
de petits sauts de biche sur le 
côté. Bref, c'est super débile. 
L'environnement sonore est 
dans le même ton. Plus les com- 
bats font rage et plus les 
musiques tendent vers la Soul 
de super marché. Enfin, un émule 
de Woody Allen intervient de 
temps à autre pour parler de 
tout et n'importe quoi. D'un 
point de vue technique, Tiny Tank 
n’a vraiment rien d'impres- 
sionnant. La 3D est assez gros- 
sière, les mouvements de caméra 
sont capricieux et le moteur de 
jeu est loin d’être un modèle de 
fluidité. Quant à l'intérêt des 15 
missions, il est bien sûr encore 
trop tôt pour en juger. Snif, snif... 
ll y a comme un odeur de 
zapping qui plane dans l'air. 


(sa) 


Etir-ope 


Si vous nekconnaissez pas encore Souti Park lil 


magnez-vous de combler vos lacunes ! | 


Ce dessin animé à l'humour primaire au | 


possible est le truc le plus drôle du moment. 
Gros succès, grosse licence, 

et grosse-réussite.en prévision? 
7 TEVUY 


Les dindes 


h mere BEING INVADED BY MUTANT TURKEYS! 


Le Chef vous attendra dans sa maison pour vous 
fe part de ses conseils afin de détourner la 
menace. 


à la mode du moment se 

prépare à débarquer sur 
N64. C’est vrai,il y avait de quoi 
faire un jeu particulièrement 
débile et amusant, tant la 
série en a à revendre en ces 
domaines... Les fans, dont nous 
faisons partie attendent pour- 
tant au tournant. 
La reproduction 
est fidèle : vous 
retrouverez dans 
South Park N64 
tous les héros de 
la série, de Kenny qui crève tout 
le temps à «J'ai une ossature 
lourde» plus couramment 
nommé Kartman, en passant 
par le Chef et tous les person- 
nages mineurs de la télé. Acclaim 
en a fait un jeu de tirs reprenant 
le moteur 3D de Turok... Fallait 
oser. Graphiquement, le passage 


[rm mener 


They. killed 


Kenny ! 


des personnages à la 3D est une 
réussite indéniable, et les voix 
originales - en anglais - ont été 
reprises pour notre plus grand 
plaisir. Le scénario reste dans le 
ton (une comète sortie d’on ne 
sait où, s’apprête à s’écraser sur 
la ville de South Park envahie 
par des dindes de Noël kami- 
kazes), et l'ensemble constitue 
une curiosité qui 
pourrait intéres- 
ser les fans. Mais 
si l’on regarde le 
côté jeu, c’est sans 
doute un peu léger. Assez répé- 
titif et dépouillé graphiquement, 
lancer des boules de neige ou 
des ventouses à chiottes sur des 
dindes hurlantes se révèle un 
peu lourd... Nous attendrons 
cependant le test pour appré- 
cier l'ensemble des niveaux et 
des scènes animées. 
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| érecommelunides créateurs de 
és plus importants, Hideo Kojma est le réalisateur 
; du très attendu Metal Gear Solid, un jeu 
révolutionnaire qui est déjà culte au Japon et aux 
“Etats-Unis. Il a accepté de nous recevoir dans ses 
—._ locaux de Konami, à Tokyo, pour répondre à 


el es de nos auestions. 
QUEIQUES Unes de NoSAqUEStIONS" 


jeevidéo! | 


N: 


IH Kojima : Au départ, j'y avais 
Lin peu songé, mais j'y ai fina- 


Jément renoncé. Le fossé tech- 
fologique entre la PlayStation 
étla Dreamcast n'étant pas 
"encore suffisant pour créer 
quelque chose de véritable- 
ment révolutionnaire. 


Et bien, lorsque j'ai créé Metal 
Gear sur MSX en 1987, il n'y 
Avait encore aucune machine 
capable de produire le jeu 
Comme je le souhaitais. Conce- 
Voir un jeu en 3D, à l'époque, 
était complètement inimagi- 
able, je me suis donc contenté 
de ce que j'avais. En voyant les 
capacités de la PlayStation, je 


me suis dit qu’enfin je pouvais 
faire un jeu qui ressemblerait 
vraiment à ce que je désirais, 
en 3D. Si je réalisais un 
Metal Gear pour la Dreamcast, 
il serait comme pour la 
PlayStation. Bien entendu, j'ai 
vu la machine, et le jeu serait 
sans aucun doute beaucoup 
plus beau. Mais il ne serait QUE 
plus beau, et n'aurait en aucun 
cas autant de différences qu’il 
y en a entre le MSX et la 
PlayStation. 


> travaillerez donc pas 


d'exploiter les capa- 
cités réseau de la console. Réa- 
liser pour la Dreamcast 
m'intéresse beaucoup et j'y 
pense actuellement. Si je me 
décide à faire un soft pour la 


Dreamcast, il faut que ce soit 


quelque chose d’extraordinaire. 
Par exemple, j'aimerais conce- 
voir un jeu de courses de voi- 
tures, mais qui se poursuivrait 
après la phase de course. Le 
joueur serait un pilote qui aurait 
une vie privée. J'aime beau- 
coup les mélanges de genres, 
ainsi que les jeux d'ambiance. 


Je ne peux encore rien vous 
dire pour le moment car je suis 
en pleine recherche, mais il est 
vrai que le online peut être une 
source inépuisable d'idées. Je 
ne peux cependant pas affir- 
mer que je vais faire un jeu 
pour la Dreamcast à coup sûr. 
dée qui me 


J'attends d'avoir 
séduise avant de me lancer 
dans l'aventure. 
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| la console serait privée de certains de | 
ses plus beaux bijoux La réputation de qualité | 

de l'éditeur anglais n'est plus à faire. 

Jet Force Gemini confirmer: til 


ad 


É pe Force Gemini, Sous ce 
titre aux allures guer- 
D Éières se cache Un jeu 
haut en couleurs plein d’explo- 
sions et de fureur. Le scénario 
est classique. Vous faites partie 
d’une force d'intervention galac- 
tique connue sous le nom de — 
ceux qui ne trouvent pas se pren- 
nent deux baffes - Jet Force 
Gemini et vous effectuez vos 
patrouilles tranquillement jus- 
qu’au jour où les désirs de 
conquête du très 
expansif Mizar 


à la porte de 
votre galaxie. 
Tÿran sans peur et sans morale, 
ce dernier annexe les mondes 
à la tête de sa formidable armée, 
sans rencontrer de résistance. 
La menace se faisant plus pré- 
cise, il faut désormais agir. Et, 
bien sûr, ce n'est pas au préposé 
du coin, avec sa navette qui dis- 
tribue le courrier, qu'on va confier 
cette tâche. 

Trois personnages principaux 
sont présents : Juno, Vela et Lupus. 
Le premier est un garçon, le 
deuxième, une fille et le troi- 


sième... un chien (!). Tous pos- 
sèdent des qualités propres. Pour 
réussir à franchir certaines 
étapes il est nécessaire de mani- 
puler chacun de ces personnages 


à différents moments du jeu. Le 
Gemini (comprendre gémeaux 
et, par extension, jumeaux) du 
titre se réfère aux deux héros 
«humains» du jeu, Juno et Vela, 
qui ont manifestement un lien 
de parenté. 
A en croire Rare, JFG réunit 
toutes les qualités d'un grand 
shoot them up dramatique, avec 
des «héros, des armes, des bonus, 
des bombes, des terrains tour- 
mentés, des essaims d’ennemis, 
des boss immenses, 
un super méchant 
surpuissant et 
malin, le tout se 
déroulant dans une 
ambiance de destruction à 
grande échelle». Quel pro- 
gramme... JFG propose des 
scènes de combats en l'air et au 
sol.Actions et effets graphiques 
bluffants semblent être les 
maîtres mots qui définissent ce 
titre. Une attention toute par- 
ticulière a été portée aux effets 
de lumière (explosions, gestion 
du climat et des sources de 
lumière.) et à l’Intelligence 
Ari le des ennemis insec- 
toïdes qui infestent les niveaux. 
S'il joue sans peur et sans com- 
plexe la carte de l’action pure, 
Rare désire aussi faire réfléchir 
les joueurs en les mettant face 
à des situations où le cerveau 


EE RE EE 


prendre le relais du doigt 
la gâchette (c’est le «fire- 
ower» qui laisse sa place au 
inpower», comme on dit). 
puzzles devront donc être 
lus à des moments clés du 

je 


stages indépendants ou s’ils sui- 
vront très exactement la trame 
du mode un joueur. En plus de 
ce mode «gentil» où l’on s’aide 
l'un l'autre, il y a, bien sûr, le 
fameux mode quatre joueurs, 
désormais classique 

sur N64, qui vous 


fsenrafalene QE) -)0)TÀ rs participer à 


prenne peu 

Le monde 

le JFG est vaste 
t entièrement en 
ID, La liberté de déplacement 
est totale et le moteur sera 
doute celui déjà utilisé pour 
jo-Kazooie, qui reste aujour- 


de la N64. Dans JFG, vous 
urrez jouer avec un autre 
en mode coopération 

ainsi, multiplier vos chances 
‘de terminer les niveaux. On ne 
sait pas encore si ce seront des 


de transparence et de lumi 


Rare meilleur pro: 


le meilleurou 


pourile pire 


des parties de 

cache-cache 

endiablées. Là, pas 
question de venir en 
aide aux copains : il faut les 
abattre. Du death match pur et 
dur où les explosion: mine- 
ront les quatre coins de l'écran. 
Le moteur 3D a vraiment inté- 
rêt à être béton. Si JFG ne 
semble pas être très original 
dans le fond, il y a fort à parier 
que, dans la forme, il se révèle 
plus qu’intéressant. Le nom de 
Rare inspire la confiance... 


sont mai 
‘ammeur de la N64 ? 


à de joli 


chien, a une tronche assez i 


petite peluche sur votre 


effets graphiques. Si on peut dégommer 


et qu’en même temps ça fasse joli, tant mieux. 
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Petite balade dans les rues | 
d'abord, on cause 


M ous sommes en 2023 
M (j'aurai alors 50 ans... 
DU ok, ça y est, j'ai le 


cafard).Vous incarnez un agent 
secret du nom de Joanna Dark. 
Perfect Dark est votre nom de 
code.Votre mission consiste à 
infiltrer la DataDyne Corporation, 
une compagnie trempant vrai- 
semblablement dans des affaires 
plutôt louches. Les investiga- 
tions de Joanna vont l'amener 
à découvrir que la 


DataDyne se livre RESTE 
à des expériences ( Jones 8j Æ 
annasso 


LE 
fe 

mettanten cause Dci 
des….extra-ter- WATT 
restres. Le trip ë 
X-Files dans toute sa mystique 
splendeur. Les expériences 
menées ne sont pas toutes mau- 
vaises et le jeu est assez subtil 
puisqu'il vous pousse à faire la 
distinction entre les affaires 
louches (qu'il faut stopper) et 
celles, au contraire, qu’il est de 
bon ton de soutenir dans la 
mesure du possible. 

Au stade actuel de développe- 
ment, Perfect Dark comporte 


une douzaine de niveaux. On 
sait, par exemple, que Joanna 
e des gratte-ciel à Chicago, 
explore des laboratoires sou- 
terrains, se retrouve dans des 
complexes d’aliens enfouis sous 
la mer ou sur une base mili- 
taire... La vie d’espionne n'est 
pas toujours facile. 


S’essayer à une partie de 
Perfect Dark, c'est avoir l’im- 
pression de jouer sur un niveau 
caché de GoldenEye. 

A la différence 
qu'ici le moteur 
utilisé est davan- 
tage optimisé et 
que le jeu se révèle 
un peu plus rapide et fluide. Les 
effets graphiques font dans 
le haut de gamme N64 et 
les textures sont étonnamment 
détaillées. Une autre grande 
amélioration vient de l’Intelli- 
gence Artificielle des ennemis, 
qui sont plus conscients de leur 
environnement et des dangers 
qui les entourent. Ils se cachent, 
tirent sur vous et s’enfuient 
quand il y a trop de grabuge.. 


2. MOna l'impression d’avoir davan- 
age affaire à des humains qu’à 
des robots. 

Les commandes font irrésisti- 
 Mblement penser à celles de 
VGoldenEye :vous visez avec le 
Lbouton R, changez d'armes avec 
Va et B, tirez avec Z.. On 
retrouve immédiatement ses 
marques. En ce qui concerne 
les armes, tout ce qui n’avait pu 
être mis entre les 
mains de James 
(quand on a une 
licence, on ne peut pas se per- 
“mettre n'importe quoi) vient 
ici enrichir l'arsenal de Joanna. 
Ainsi, par exemple, une de vos 
.… armes vous permet de «docken» 
vos ennemis grâce à un indica- 
teur thermique. Le carré don- 
Énant la position de l'ennemi (ou 
des ennemis, puisqu'on peut 
même en locker plusieurs) reste 
constamment effectif et permet 
de suivre vos adversaires même 
Jorsqu'ils passent derrière un 
‘élément du décor. On n’en sait 
pas beaucoup plus au niveau 


des armes (si, on pourra tirer 
en les tenant à l'horizontal, 
comme dans un film de John 
Woo !) mais selon Rare, il devrait 
y en avoir davantage que dans 
GoldenEye. Good news. 
Et encore plein de choses. Ainsi, 
Joanna ne se déplace pas 
constamment à pied mais peut, 
par exemple, monter sur une 
moto anti-gravité qui offre deux 
avantages : la 
vitesse et le 
silence. Se balader 
en Harley pour surprendre des 
ennemis, c’est, en effet, assez 
limite. 
Graphiquement très réussi, 
Perfect Dark bénéficie d'une 
atmosphère bien particulière, 
avec ses scènes de transition, 
son souci du détail, ses explo- 
rations insensées.. 
Le jeu en multi-joueurs est é) 
demment prévu et on attend 
ce nouveau titre de Rare avec 
impatience. Il faudra se faire 
violence :le jeu n’est pas prévu 
avant fin 99. Argh ! 


ER 
e trip X-Files\ 


dans toute 
sa mystique 
splendeur 


Voilà une image qui donne une 
bonne idée de la gestion deslumières et de la 


APTES TI SENS) “Ésene 


L'aspect plate-forme 3D est 
omniprésent dans le jeu. 


Le style graphique de Rayman 2 : 
‘ambiance cartoon et couleurs 


pastel. 


Le septième art 
a honte 


Hollywood n'a décidénent plus La moindre idée ! Pour 
preuve, des producteurs tenteraient à L'heure 


actuelle d'acquérir Les droits d'un des jeux Les 
plus minables de La PlayStation, j'ai nommé Tuistead 
Metal ! Prévu pour La fin 1999 ou La mi-2000, La 
seule chose qu'on peut souhaiter à ce film est de 
faire un bide retentissant ! Au fait, moi aussi j'ai 
des idées de films à deux balles : Jeanne Calmant vs 
Pac-Man, La Chevauchée de Paper Boy, 


Godzilla détruit Politicos... 


RayMaAN 2 


ort des quelques 3 mil- 

lions d'exemplaires de 

Rayman vendus à travers 
le monde, Ubi Soft se devait 
d'offrir une suite digne de ce 
nom à son best-seller. C'est 
désormais chose faite, avec 
ce second volet, sous-titré The 
Great Escape, dans lequel vous 
(re)découvrez l'ami Rayman 
aux prises avec une bande de 
pirates-kidnappeurs-de- 
l'espace. Au programme : 
13 mondes, un environnement 
intégralement en 3D temps 
réel, des graphismes de toute 
beauté et un gameplay forte- 
ment axé plate-forme. Le héros 
au look «démembré» pourra 


Great 


.… UBI SOFT 
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- FIN MARS 99 (N64)/ 
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courir, nager, escalader des 
parois, utiliser des objets, faire 
du ski nautique et surtout uti- 
liser son célèbre poing magique ! 
La pré-version à laquelle nous 
avons pu jouer laisse augurer 
une bonne jouabilité et un chal- 
lenge relativement varié. Bref, 
si les qualités ludiques de 
Rayman 2 se confirment, il y a 
fort à parier que cette suite 
rencontre le même succès que 
son aîné. Pour finir, sachez 
qu'une version Game Boy Cou- 
leur est en préparation et - plus 
intéressant - qu’une mouture 
Dreamcast est d'ores et déjà 
sur le feu, avec une sortie prévue 
pour fin 99 en France. 
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| A l'intérieur 
du volcan, 
évitez les 


DA lave, tant 
À qu'a faire. 


Toi PlayStation, 
moi Tarzan 


Tarzan n'a pas échappé à 


fin fond de sa jungle, 
La PlayStation ! Coïncidant avec La sortie du 
dessin animé de Disney, Tarzan Le jeu, reprendra L'histoire 
d'Edgar Rice Burrough. Ainsi vous pourrez incarner L'athlète 
Légendaire dans une aventure agrémentée de nonbreux 
passages plate-forme. En attendant de bondir de Liane en 
par manger des bananes et apprendre à 

vociférer : «Jainneeeu...» 


Même du 
L'appel de 


Liane, commencez 


unning Wild est attachant. 
A mon avis, il va passer 
en zapping quand il va 
rtir, mais il est attachant. En 


U On a M. Zèbre, M. Eléphant, 
Mme Koala... Ils ont tous de 
bonnes tronches et sont assez 
amusants. Vous commencez le 
jeu et devez remporter la course 
sur quatre circuits : city, volcano, 
desert ou arctic. Evidemment, 
à chaque circuit correspond un 
cadre différent. Les commandes 
sont simples : un bouton pour 
courir, un autre pour sauter et 
la possibilité d'attaquer vos adver- 
saires. Sur le parcours, différents 
bonus sont disséminés, les plus 
importants étant les symboles 
flèches qui vous font prendre de 


l 
| fait ici,six animaux font la course. 


ne fait pas grand-cl 
«mignonnement»> 
sans génie, et le jeu 


fait que les circuits 


= 7 à 
PlayStation 


| y a des noms de villes qui inspire la bonne 
chère : Lyon et: sa rosette, Strasbourg et ses 

: Saucisses... Il y en a d'autres qui font penser au 
cinéma (Cannes). ou aux sports d'hiver (Avoriaz). 


MS Et puis ill y en a qui font penser à la course, 


1 Môretiacing 

2 GufTeamDaviaz 
3 Pmorhotr 

4 PanozMotsr2 

5 Gurresmbayiat 


3:00:00 
Q:07:12 


Un produit 
| qui promet... 


Voici les seules 
photos de la 
version 
PlayStation que) 
nous ayons pu 
nous procurer. | 
Ce mode replay 

À nous fait DNS 
vraiment pense! 

à à Gran Turismo, 
pas vous ? 


armageddon, ce jeu 
tant critiqué sur PC 
pour sa forte dose de 


Violence gratuite, vous propose 
de prendre le volant d’une caisse 
super trafiquée et de parcourir, 
en toute liberté, une trentaine 
de circuits avec deux objectifs 
barbares en tête : écraser et/ou 
mutiler un maximum de piétons 
innocents (qui ont l'apparence 
de zombis, le politiquement cor- 
rect oblige) et mettre hors- 
circuit vos adversaires en les 
heurtant le plus vite possible, 
jusqu'à destruction complète de 
leur véhicule. Pour pimenter le 
tout, les parcours sont agré- 
mentés de très nombreuses 
options, allant du turbo au time 
bonus, en passant par une tri- 
potée d'armes plus ou moins 


délirantes. Ajoutez à cela un prin- 


et survivre... ou comment 
résumer Carmageddon en 


cipe de check points et des pas- 
sages secrets et vous obtenez 
un titre complètement déjanté, 
radicalement anticonformiste 
et - pour qui aime le bourrinage 
- absolument jouissif. D'autant 
plus que Carmageddon sur 
console sera un mix entre les 
deux épisodes PC, proposant 
chacun une foule de bonnes idées 
et une bonne quantité de scènes 
bien gores. Reste maintenant à 
juger la jouabilité (en solo et en 
mode deux joueurs) et surtout 
la durée de vie de l'ensemble. 
Enfin, dernière zone d'ombre 
(et pas des moindres), on ne sait 
pas encore dans quelle mesure 
Carmageddon sera ou non cen- 
suré, histoire de ne pas choquer 
nos petites têtes blondes «si 


influençables par les jeux vidéo», 
qu'ils disent ! 
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Dragon Quest VII en anglais 


Ouf et super re-ouf ! C'est avec un véritable soupir de soulagement 
que Les fans de RPG, ne maîtrisant pas aussi bien Les kanji que 
Greg, ont appris que Sony U.S. venait d'acquérir Les droits du 
Dragon Quest VII d'Enix. Le septième volet de L'éternel rival des 
Final Fantasy bénéficiera donc d'une traduction anglaise ! Histoire 
de casser L'ambiance, aucune date n'a été annoncée, en ce qui 
concerne Les délais de traduction. IL faut avoir La foi par moment. 


solutions completes 


Après avoir connu un certain succès Sur 
PlayStation, Nightmare Creatures tente une 
escapade du côté de Nintendo. La N64 en 


quête bon beat'em all 


) Une ambiance 100 % Lovecraft. 
> Ça change de Mario... 


Un moteur 


rapide pour 
des combats 
violents et 
dynamiques. 


epuis maintenant envi- 
ron deux mois, la 
machine de Nintendo 
se bat pour revenir d’entre les 
morts, non sans une certaine 
réussite d’ailleurs : 1080, WipEout 
64, F-Zero X, Zelda, Turok 2, 
V-Rally 99... Avouez qu’on a 
connu pire, sur cette bécane. 


Il ne manque plus qu'un bon ptit | 


beat’em all, finalement, 
Et, là, je dis Alléluia, 

mes frères, les 

dieux sont du 

côté de la N64: NS 


demeure encore ai 
l'un des rares bons 


pif en 


Re : 
s de créatures... Votre 
jon va, bien évidemment, 
à traquer l'infâme 
the et à extermin, 


ourre pif sauvage se joue en 
(c'est son principal défaut). 


). Chacun de ces person- 
dispose d'une panoplie de 
os destructrices particu- 


r et pourra user 
de toute une flopée d'items (gre- 
nade, mousquet..), dans les 
moments difficiles. Classique. 

Enfin, Nightmare Creatures se 
distingue radicalement des pro- 
ductions N64 actuelles par son 
atmosphère glauque, 100 % 


stade du développement, le bilan 
technique ne laisse augurer que 
de bonnes choses. Le moteur 
3D a conservé la fluidité et la 
rapidité de la version Play, les 
textures sont fouillées, les com- 
bats sont dynamiques et l’am- 
biance sonore, angoissante à 
souhait, donne la chair de poule. 
On ne vous en dit pas plus, 
rendez-vous très prochainement, 
comme le veut la coutume, pour 
un test en bonne et due forme... 


Au menu : beaucoup de baffes, 
des litres de sang et un peu de 
In jeu intello. 


Des baffes, du sang 
et de la gonzesse ! 
Une première sur N64 


C’est vrai 
quoi, elle 


Europe 


| 
li sur PC. Simulation hyper réaliste, il a su séduire | 
les amoureux du genre et a placé la barre très | 
haut. Sa suite nous est désormais offerte sur | 


UBI SOFT 
. PLAYSTATION/N64 
...... MARS 99 


orsqu’on a vu Monaco GP 2 
L' PC la question qu'on 

se pose est la suivante : 
comment adapter de façon fidèle 
ce petit bijou sur console(s) ? 
La demande en puissance est 
en effet assez impressionnante 
et ce ne sont pas nos consoles, 
32 ou 64 bits, qui peuvent riva- 
liser avec un Pentium Il et 
des cartes 3Dfx La perte de qua- 
lité au niveau gra- 


dehors de la version Dreamcast 
- voir Joypad 81) «pour de vrai», 
nous en sommes réduits à croire 
sur parole ce que nous en a 
révélé Ubi Soft, qui assure que 
les caractéristiques de chaque 
voiture  (aérodynamisme, 
moteur...) et le comportement 
de chaque conducteur (Intelli- 
gence Artificielle) ont été ana- 
lysés de façon précise pour 

atteindre un haut 


phique est certaine. Ache degré de réalisme. 
Que ce soit sur technique Avec 16 circuits, 


PlayStation ou N64. 
Maintenant, c’est plus un détail 
de «confort» qu'autre chose. 
Les programmeurs ont avant 
tout essayé de conserver 
laspect professionnel de Monaco 
GP 2,avec ses multiples réglages 
et sa conduite au millimètre. 
Conscient du fait que le public 
des joueurs consoles n’est pas 
tout à fait le même que celui du 
monde du PC, Ubi Soft a créé 
une simulation hybride avec un 
aspect très pointu, mais aussi 
un côté arcade propre à 
satisfaire les joueurs moins 
pointilleux.. 

N’ayant pas encore pu nous 
essayer à Monaco GP 2 (en 


11 écuries, 22 voitures 
et autant de pilotes, il y aura de 
quoi faire. Compatible Dual 
Shock et Rumble Pack, Monaco 
GP 2 intégrera un mode deux 
joueurs en écran splitté sur 
PlayStation et N64. Le jeu à 
quatre en link (PlayStation) est 
également prévu. Pour mémoire, 
rappelons que le jeu est égale- 
ment prévu 
Dreamcast (février au Japon et 
septembre 99 en France, pour 
la sortie de la console). Comme 
quoi Ubi ne perd pas le Nord. 
Sony, Nintendo ou Sega, il n'y 
a pas de distinguo.. Et c’est 
plutôt tant mieux pour les 
joueurs, après tout. 


sur 


Un titre qui pourrait 
bien surpasser 
rire Formula: One‘ 


Grâce aux nombreux modes de jeu, vous piloterez au 
choix dans un style arcade ou plutôt tout en finesse, 


en simulation. 


(1) 


Europe 


Héros franchouillard\parnexcellence, Ast: | 


possède une solide notoriété. Le retrouver sur 
PlayStation fera, avant tout, plaisir aux plus 
petits, à qui ce jeu est principalement destiné. 
Au programme, des baffes à gogo, bien sûr, 


Les légionnaires peuvent réagir 
de plusieurs façons lorsqu'ils 
vous voient. Soit ils prennent peur 
et s’enfuient ou bien au contraire 


Pour mémoire, rappelons que le 
d populaire Astérix et Obélix 
Contre César de Claude Zidi (prévu 
pour février 99, comme le jeu) a 


du villag 
Laetitia 
le rôle dt vais pensé 


ls photos de Depar 


4 
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es jeux sur consoles ayant 
L pour héros le sympathique 

moustachu gaulois ont tou- 
jours fait dans le gentillet ten- 
dance «on va essayer de plaire 
à toute la famille». Normal. Quand 
on décroche une licence comme 
celle-là, on a le droit d'utiliser 
une image, certes, mais on a sur- 
tout le devoir de respecter cette 
dernière. Un faux 


deux concassages de légions 
romaines, 

L'aspect conquête re la stra- 
tégie dont nous parlions aupa- 
ravant. En effet, comme dans le 
célèbre jeu de plateau Risk, vous 
devez gérer un certain nombre 
d'unités de combat et conqué- 
rir, petit à petit, les différents 
territoires de la Gaule envahis 
par les Romains. 


paset, hop, c'est MW=N-7-1217-7- [1 -À Les stratégies pro- 


le procès assuré. 
Astérix est bon 

enfant, peut-être 
un peu violent mais surtout plein 
d'humour et c'est dans cet 


esprit qu'a été créé le jeu sur 
PlayStation. Personnages et décors 
sont en 3D et le soft se divise, en 
gros, en deux parties : action et 
stratégie. En ce qui concerne l'ac- 
tion, c'est simple. Vous dirigez 
Astérix ou Obélix (selon les occa- 
sions) et vous évoluez dans des 
décors parsemés de romains qu'il 
faut, bien entendu, éliminer. Evi- 
dement,il y aun côté plate-forme 
prononcé, histoire de corser la 
difficulté. Vous avez en tout sept 
lieux différents à explorer et à 
conquérir : camps romains, Alpes, 
repaire de pirates, ville thermale, 
etc. De quoi voir du pays entre 


lawrescousse 


posées sont pri- 

maires (déplace- 
ments de troupes, 
attaques, possibilité de se res- 
sourcer en potion magique...) 
mais le jeu étant destiné aux 8- 
14 ans, ce n'est pas une surprise. 
Cet aspect du titre est même 
franchement appréciable car il 
permet de mélanger deux genres 
sans douleur. Astérix fait donc, 
somme toute, dans le classique 
et il réserve peu de surprises. Il 
y a des boss, des tableaux bonus, 
des power up, des Romains qui 
volent, Panoramix qui grogne 
parce qu’il n’a pas assez d’in- 
grédients pour sa potion 
magique. Ne reste plus qu’à 
jouer pour voir si cet Astérix-là 
procure autant de plaisir que 


celui qu’on aime en BD... 


playstation 4 


3 L'actualité import 32:bits,sans être mori- 
bonde, manque quand mére toujéurs un peu 
LRANEN RIDER 2 delpeps. Au menu,détéptiôns, kitsch et pro- 
HÉeRRES £ ductions dé-série B. Naméo $e prend une 
Are petite baffe étine parvient pas à nous faire 
oublier Gran Turismo; Greg profite de son 
Voyage d'affaireÿ au Japon-pour nous rame- 
un beat em all mettant en-scène un’ homme 
/ Buché affublé d'une écharperouge qui 
«kicke» des hommes cafards; enfin, Jamamayu 
Ne tient pas tout à fait ses-promessés La 
s su bonne surprise dé ce. mois‘ de janvier un peu 
POROROGUE () mou, c'est biersür R-Type Delta. Du shoot® 
Uiipéti REGrenfanvin, apocalyptique long êt difficile comme aubon 
mSonÿ} pour bien À vieux temps des 8 bits/Mais bon, lé'roi de 
e fouvelle ù sue: 
l'import c'est incontéstablement VF3#! 
Plus de-150 000exemplaires vendus depuis 
6 27 novembre f 


\ 


eo 


Dbaenoles er 4 cireuis 

IHeu, cherchez l'erreur ! 

Malgré une réalisation 
ée:ce quatrième opus 
Qrte rien-à à course 


Bienvenue au-pays de 
cancre-land, Ici, quand lès 

ile virtuelle. Bad s \ | notes atteignent 5/10, c'est 
un peu un.miracle. Mention 
spéciäle à Segata Sanshiro 

qui remporté laipalme de là 
débilité ! 


totale. Voilà ce que répond 
notre correcteur photogaphique 
lorsqu'on lui demande son 

avis sur le titre d'Irem. 
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SAUVEGARDES £ 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4 :RE PlayStatio 


é 
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Li da 


aire mieux que Gran Turismoi 

c'est désormais la principale difé 

ficulté des éditeurs qui décider 

de tenter leur chance sur le cré 

neau très prolifique de la cout 
automobile. Une véritable condamnatio! 
Avec ce quatrième et dernier volet de lé 
série Ridge Racer, Namco n'a pas vérita 
blement réussi son pari. En effet, mêmé] 
si son titre ne joue pas dans la mème caté 
gorie (arcade, simulation, Vous avez sais 
la nuance ?), la comparaison avec le hi 
de Sony est toutefois inévitable. C'est vrai 
Ridge Racer Type 4 nous a laissés un pel 
surnotre faim. Pourtant, les choses co 
mençaient plutôt bien... 


De belles Voitures, parfaitement modi 
de l'environnement mapping, des ei 
… d'ombrage bluffants, quasiment pas] 
de clipping, zéro bug... Wahoul 
C'est indéniable, la réalisation 
graphique de RR4 n'a rien à enviel 
à celle de Gran Turismo. Certai 
"à paysages sont même carrémer 
— plus fouillés. Malheureuse 


£ LEZ ment, une fois le pad in, 
dÙ top des capacités dela l'enthousiasme A den 
= D'abord, le gameplay a pris un petit coup) 


de vieux. Je ne sais pas si c'est parce que 
posée par RR4 paraît aujourd'hui extrèm 
ment basique et dépassée : c'est du «à fond} 
me ë 
GN5 e un virage en dérapage. On aime ou on! 
appris cet ultime volet de 1d- 2? | | déeste-Ané est égalementvictime de so 
4 + ÿ À | système de progression qui, sous ses petits 
4 airs de mode carrière, se révèle, en défini 
. Chronique: 
en a et chacune correspond à un niveal 


3 E E F [ es habitués à la technicité des 
-FhayStation ne fait pas tout dernières grandes esimultions» (ET, TOCA 
RE 2, Colin McRae Rally), mais la conduite pro 
; Voilà CE QUE NOUS aUfo- à fond, à fond» avec, de temps en temps, 
un petit relâché d'accélérateur pour prendre] 

tive, beaucoup trop proche des précédents 

volets. Après avoir intégré une écurie (il 

= ri 5 : de difficulté), vous allez pouvoir participe 
MUR CE re 


Les adversaires sont plus des carottes 
que de véritables concurrents. 


5 asse2 de Circuits pas —: | 
assez de challenges 


Tous les tracés n'offrent pas le même intérêt. Le circuit de vitesse 
en phase finale du championnat, par exemple, est soporifique: 
On ne reläche jamais l'accélérateur 


Des modes de 
circuits en 
nombre 


Pas indispensable du tout 


Après le NeGcon, voici le JoGcon. C'est un fail, Namco est passé moître dans l'art de designer des manettes bizarroïdes. Le truc circulaire 
que vous pouvez apercevoir au milieu de la manette est un mini volant analogique à retour de force ! Lorsque vous prenez un virage, ce 
dernier vous oppose une résistance, comme dans la vraie vie. Une première sur PlayStation. Quant à l'efficadié de c nouveau joujou, 
les avis sont partagés. Certains trouvent que le JoGcon offre des sensations tip-top, d'autres la considèrent comme un gadget peu ergo- 
nomique générateur de tendinite du poignet, Dernière précision, cette 

étrangeté est pour le moment vendue avec Ridge Racer Type 4 a" names 

dans un pack spécial coütant 699 francs ! Gloups. = 


l'artiste ! 


Il est pas bô mon motif tribal, hein ? Si vous vous sentez 
l'üme d'un Picasso ou d'un Andy Warhol, RR4 vous donne 
Ja possibilité de personnaliser le look de votre caisse en 
créant vos propres stickers grâce à un petit utilitaire style 
Point Shop. En revanche, si vous ne savez pos dessiner, 
vous trouverez une bonne dizaine d'auto-collants pré- 
enregistrés aux couleurs des hits de l'éditeur (Pac-Man, 
Tekken, Galago..). Vous pourrez également repeindre 
Votre carrcsserie en choisssant pormi un nombre inc 

de coloris. Sympa 


Le mode multi-joueurs 
esttechniquement 
irréprochable mais vous 
n'êtes que deux sur les 
circuits. 


Ridge Racer Type 4 


Des décors fouillés et des 
bolides parfaitement modélsés. 


Un mode ralenti 
sympathique. Rien 
à voir cependant 
avec celui de GT. 


Problème : en championnat. vous n'éprouverez de sensations 
de vitesse potables qu'à partir des 3 dernières courses. 


Trop classique 


Ne vous faites pos d'ilusion, le mode carrière de RR4 est loin d'être aussi riche que celui de GT. | s'agit en fait d'un 
petit championnat ra dossique composé de 8 courses, Ps de réglages, ni d'argent à dépenser pour customer 
son bolide. Vous signez avec une écurie, choisissez le type de voitures (4 constructeurs non officiels), ensuite, sui 
vant vos performances et votre clossement, votre manager vous équipe d'une nouvelle caisse à chaque étape du 
Grand Prix en faisant un petit commentaire du style : «Quha t'es super fort», ou alors «Ta façon de conduire me 
rend toute chose». Bien sûr, lorsque vous terminez ce mode grand prix en tête, vous gagnez les voitures que vous 
avez pilotées. Petite consolation, les caisses de Type 4 vous permettront de connaître de bonnes sensations de vitesse 
en mode time trial et donc de vous amuser. Encore faut-il que les courses en solitaire ne vous dépriment pos 
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[Tamamauu Monooatari 
NBRE DE JOUEURS : CONTINUE : 
Er CENRE : OIFFICULTÉ : LA 
à D] SAUVECARIES : SPÉCUL : ; 
LES SORTIES K_X PO | NIVEAUX DE DIPPICULTE : EXISTE SUR : PlayStation 
, a. ie COMPREHENSION : 


Le ES pl 
Des graphismes ME honss Baron. DE0 
Dans Tamamayu, 


-enchanteurs pOur Un jeu à 


l'écran, Si vous 


u, poétique mais répétitif 


$ 
” le souhaitez, 


Qui surfe Sur la vague eee 


donc éviter de 


fastidieux 


des Pocket Monsters--m 


Kikinaku est Un étrange personnage qui se 
révélera utile par la suite. 


more Votre. Rues | 
int 
us fo 


coupler et ainsi gén 
encore plus | puissantes pour com- 
place. . Techniquement, le jeu 
phismes enchanteurs, une 


te. . Mais le principe qui 


de faire des ‘aller retour entre les 
rties de la forêt et le village, 


Tamamayu 


Le un jeu ÿ 


mais répétitif 


Pour capturer un monstre, vous devez d'abord vérifier que son niveau 
n'est pos supérieur au vôtre. Ensuite, vous ollez devoir faire baisser sa 
barre de points de vie jusqu'à ce qu'elle soit rouge, pour ainsi avoir de 
plus grandes chances de l'attraper. Une fois dans le rouge, sortez une 
sphère Mayu et ensorcelez-le avec votre flûte pour pouvoir, enfin, le cap- 
lurer. Attention, certaines créatures ne se laissent pos faire. 


Réalisée dans les studios Ghibi, l'introduction animée 
du jeu est tout simplement magnifique. Colquée sur 
Mononoke Hime, l'ambiance qui s'en dégage transporte 
le joueur très loin. 


Lorsque vous êtes face à Un ennemi 
trop puissant, invoquez vos familiers 


C'est dans cette salle du 
village que vous pouvez faire 
fusionner vos monstres. 


Une fois que vous avez suffisamment de clés, vous 
pouvez directement choisir dans quelle forêt vous 
souhaitez vous rendre. 


: Poporoque 


NBRE DE JOUEURS : ! GONTINUES : Luuvrés 

GENRE : RPG DIFFICULTÉ : Morcwe 

SAUVEGARDES : Oui (| auoc) SPÉDIAL : Couareue Duau Suoex 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : Aucun EXISTE SUR : Ron 0'aurRe 
COMPRÉHENSION DE LA LANGUE : Recowanoéz: 


Archer émérite, Robin est 
l'un des mercenaires les 
plus puissants que vous 
pourrez vous payer, en 
début d'aventure. 


uelques années après avoir|h 
sauvé sa maman dans 
PoporoCrois, Pietro, le petit|Eg 
prince du royaume, reprend 
du service dans cette suite gras 
phiquement naïve mais à la jouabilité irré 
prochable. Vivant en paix et harmonie, les, 
habitants du beau pays de PoporoCrois 
virent, un jour, leur continent s'élever dans 
les airs, enlevé par un démon et conduit J£ 
dans la dimension du rêve. Excité à l'idée. 
de repartir à l'aventure, le petit Pietro se 
Dans les premiers donjons, Pietro est tout seul. fait enfermer par son père le roi, avant! 
Vous devrez surveiller sa santé de près. d'apprendre que ce dernier avait disparu. 
Il obtint l'autorisation, de sa maman, de 
partir à sa recherche. L'aventure commence 
alors ! Pour l'aider, Pietro trouve, sur son 
Les ennemis aussi bénéficient de sorts magiques et chemin, des mercenaires, mais de gentils 
de techniques de combats redoutables mercenaires, car dans l'univers de 
PoporoCrois tout le monde est gentil. C'est 
comme ça. 


; Poporoque est un APG de À. Ed 
qualité qu'on n'attendait-MBlso 0 ee 
= pas. Une bonne surprise. Pa | cons parPtinons ont Tamor | 
à les personnages de Poporogue sont des- 


— US sLpCvl 5 sinés de manière naïve et évoluent dans |! 
+L2TFES EEE | un environnement de conte de fées sans 
Ets EMA CI PS violence ni méchanceté. C'est naïf, niais où 
tout ce qu'on veut dans ce sens, mais, au 
moins, c'est reposant. Les graphismes, 
qu'on juge enfantins au premier coup d'oeil, 
En plus des options habituelles de sont finalement très colorés et fourmillent 
L'exploration des vente et d'achat, vous avez celle de détails lorsqu'on s'y penche d'un peu 
villages reste une d'expertise qui permet de savoir à quoi plus près. Le jeu en lui-même est un RPG [# 
L donnée principale servent les objets mystérieux en partie classique, où Pietro traverse des 
» < À du jeu trouvés lors de vos explorations. villages, discute avec les habitants, achète 
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EDITEUR . . 


etrécolte des informations. 

is sorti, que ce soit dans une 

lans une forêt, le jeu passe dans 
‘exploration. Pietro doit, à chaque 

, trouver la sortie, et il n'est pas pos- 
ire un plan des lieux visités car 


Ajoutez à tout cela une prise 
simple et agréable et vous obte- 

r les mioches qui, finalement, 
s un, Un très bon titre. 
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lanque pas de charme 


NBRE DE JOUEURS : | CONTINUES : 4 \ 
GENRE : SHOUT EM UP DIFFICULTÉ : Drrouc 

SAUVEGARDES : Ou (1 auoc) SPECIAL : Cowaneue Dual Skock 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 EXISTE SUR : Rien 0 aurRE 


: PlayStation 
COMPREHENSION DE LA LANGUE : lhunuc 


_q 


aisant partie des titres les plus} 
adaptés sur des machines de 
jeu, R-Type est un soft de tirs: 
légendaire. En chantier depuis 
plus d'un an chez Irem (nousi 
avions reçu une pré-version en... décembre! | 
97 !), ce nouveau volet propose un chal: | 
lenge excitant ainsi que de nouvelles options |] 
intéressantes. Désormais, vous n'aurez 
plus seulement l'unique R-9 pour véhicule 
mais vous pourrez aussi sélectionner deux 
autres vaisseaux. Et, si le premier engin 
garde son armement classique, les deu: 
autres disposent, quant à eux, d'un 
arsenal inédit et d'une gestion des modules. 
légèrement différente. Autre nouveauté 
intéressante : il est désormais possible de 


10 ans après le SuCCES À : CR 
planétaire que fout le monde lui — F | 
RE Connalt. A-T Ne revient embelli \ Que ce soit au niveau de la programma- 


tion ou de la jouabilité, R-Type Delta est 
un titre inattaquable. Techniquement, 
même s’il souffre de quelques ralentisse-£ 
ments, il est très certainement le plus beau 
du genre sur PlayStation. Mouvements de 
caméra somptueux, armes impression- 
nantes, effets de lumière extraordinaires, {4 
ennemis mobiles, gigantesques et origi- 
naux... R-Type Delta est un jeu de tirs grand |£ 
spectacle. Les décors sont entièrement | 
modélisés en 3D, mais tout se jouant sur 
un seul plan comme dans l’ancienne 


| 
| 
} 


CT TILE LL 


ion, ue HA du titre 
es 5e et une profondeur! réelle- 


g Rittre che, mais la fluidité de 

ble n'en est pas moins respectée # L 

e so ft reste d dynamique à souhait, Ajou- ‘ . à È Le boss du 
cela quelques passages d'antholo- # > E second niveau 

ue du Quadripode géant É L « ‘estlunion 

4 : d'un crabe 

et d'une 

chenille géante 

qui ne vous 

laisse que peu 

d'espace pou 

vous déplacer 


né de forteresses ennemies et vous 
enez un titre parfait dans sa catégorie 
lètement obligatoire pour qui se 


e niveau dans Les égouts de la ville regorge de 
-otvres marines prêtes à bondir sur vous. 


7 Force 
2 TEWTACLE 1vPE 


Se 


Le R13 est un vaisseau dont l'armement est lourd et puissant. Son module ne tire pas, 
mais est relié au vaisseau par un lien laser qui détruit tout ennemi qui entre en contact 
avec lui. On l'utilise comme une sorte de lasso en apesanteur. 


niveau 4 est complètement envahi par des tourelles qui vont 
lennent du fond de l'écran, réduisant dangereusement votre 
je de manoeuvre 


Le RX est un vaisseau à l'armement plus léger, mais pouvant chercher lui-même les 
ennemis etne plus Les lächer jusqu'à leur destruction. Son module ne suit pas le 
vaisseau du joueur mais est à la quête d'ennemis à combattre 


FALSE 


LES SORTIES EX Ye) 


Hamen Aider 


NBRE DE JOUEURS : 

GENRE : 

| SAUVEGARDES : 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 
COMPRÉHENSION DE LA LANGU 


SPÉCIAL : 


CONTINUE : 
DIFFICULTÉ : 


BXISTE SUR : 


E 
& 


PlayStation 


amen Rider... ce person 
reste, 27 ans après sa créa- 
tion, l'un des héros les plus 
populaires au Japon, au même 
titre qu'Ultraman. Après 
été utilisé par Bandaï, dans des produits 
toujours douteux remplis de SD, il nous 
revient, cette fois, sous sa forme originale. 
Parmi les modes de jeu proposés, le mode 
story est le plus intéressant, puisqu'il permet 
de rejouer les grands moments de la série. | 
Comme dans cette dernière, vous com- | 
mencez dans la peau du héros Hongo Take- 
shi, avec le look de l'époque (bonjour 
tines, pattes d'eph, et rouflaquettes), entoi 
d'ennernis que vous allez devoir combattre 
à la manière d'un beat them up. Une foi 
les premiers adversaires exécutés, voi 


pour affronter le boss, lors d'un combat | 
classique. Une fois le boss vaincu, vous | 
passez à dise suivant, 


EDITEUR .… BANDAT 
DISPO. EUROPE  . DANS VOS RÊVES 


Fax 


RARE ARE 


G légion: Shocker 
acent le monde 


Zapping. Japon/USA 


La Saturn et la PlayStation ne décro: 
cheront plus la vedette en import 
durant les moïs qui viennent. 


Avec ce volume 4. Capcom nous offre 
des jeux de guerre comme on aime ou 
plutôt*comme on aimait, il y a 10 ans. 
Au programme. Gun Smoke et Senjé 
no Ookami 1 et 2 (ce dernier connu en 
France sous le nom de Mercs). IL est 
possible d'avoir des musiques remixées, 
ce qui n'est pas plus mal. Pour le reste, 
eh bien il suffit de se dire que Mercs 
était quand même bien mieux sur 
Megadrive et que Gun Smoke. à lui 
seul, ne justifie pas l'achat de cette 
compile, 


EDITEUR : Ç 

SORTIE EUROPÉENNE : 
COMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE : 


Generation 


Æh ben voilà, les Capcom Generation. 
qui faisaient un peu la gloire de cette 
rubrique depuis quelques mois, pren- 
nent fin avec ce 5e volet, pas pourri 
mais sentant l'arnaque. On y retrouve 
Street Fighter 2. 2’ et Turbo qu'on avait 


82 


déjà eu l'an dernier dans Street Fighter 
Collection. Quoi qu'on fasse, on 
n'échappera jamais à cette saga. Que 
dire de ce dernier volume ? Que, pour 
le même prix, SF Collection offre un 
titre de plus. Je ne sais pas pour vous, 
mais j'aurais préféré que Capcom nous 
rebalance Final Fight, les premiers 
Megaman voire Street Fighter 1. Mais. 
non... tant pis. 


COMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE : 


Difficile d'arriver après le cultissime 
Bust a Groove, surtout lorsqu'on fait 
pitié comme ce faux jeu qu'est Dance 
Dance Dance. Après avoir sélectionné 
son personnage parmi une galerie de 
ringards (qui a envie de danser avec 
un toréadbor, un soldat de l'armée rouge 
ou une anglaise qui fait des claquettes ?). 
Le joueur commence à bouger en 
suivant Le rythme de mélodies peu 
entraïnantes. Heureusement, le jeu 


: Toutes les sori 


permet une option intéressante : chan- 
ger de CD et mettre un des vôtres pour 
danser sur votre musique favorite. C'est 
une super idée. mais le jeu est telle- 
ment laid et les personnages telle- 
ment nullissimes et crétins qu'on pré- 
férera carrément changer de soft en 
cours de partie, ce qui est une option 
encore plus intéressante. 


Et voilà un jeu d'aventure signé de la 
même équipe qu'Eve Burst Error, ce 
qui signifie qu'il propose des gra- 
phismes en 2D, des scènes en dessin 
animé et quelques images Un peu 
coquines. Originalité appréciable du 
produit, le scénario se décompose en 
3 histoires de 3 époques différentes. 
AU commencement. on choisit entre 3 
persos. Pendant le jeu, il est possible, 
de passer d'une histoire à l'autre et Le 
joueur prend plaisir à pouvoir tisser 
des liens entre les 3 histoires, au fur 
et à mesure de l'avancée de l'intrigue. 
Mais, encore faut-il comprendre le 
japonais. 


EDITEUR 

SORTIE EUROPÉENNE : 
COMPREHENSION DE LA 
LANGUE 


S Japonaises et US 


Après le très moyen K-1 -The Arena 
Fighters et sa suite. voiéi le 3e volet. 


D'entrée, lelton est donné. Une vidéo 
Super longu$ vous montfe les 16 com- à 
leine actigh. Et ils sont 


ttants en 

a boëfrins qu'impresäonnants. Ils 

nt raideSt possèdenQune palette 
Île coups a: 
eux, ne:sont pas inint 
placér,des Éombos et effectuer.des 
esquives et les coups portés sont précis. 
À ma grande surprise. j'ai dû avouer 
qu'il y avait là une ambiance. On essaye 
vraiment de remporter les matchs. Un 
jeu loin derrière les meilleurs titres du 
genre. À essayer, chez un copain riche. 


COMPRÉHENSION DELA 
LANGUE : AFPRECIABLE 


One on One, Un contre un. Voilà qui en 
dit long sur Les possibilités de ce petit 
jeu de basket à deux balles... Enfin. à 
deux balles, c'est vite dit. Ce «monu- 
ment de la créativité nippone» coûte 


auand même 499 francs en import. Ca 
fait 497 francs de trop. si mes calculs 
sont bons. Développé par Jorudan, un 
studio inconnu qui le restera certaine- 
ment jusqu'à sa mise en faillite, One on 
One est l'incarnation même de la non- 
jouabilité: Pas de déplacements en 3D, 
des commandes d'une lourdeur hallu- 
cinante. un fun inexistant... les matchs 
se résument à dribbler à côté de votre 
adversaire et à foncer tout droit. Un 
moins Un, ça fait combien déjà ? 


EDITEUR : JORUDAN 


QE RERE EL 
UN AIR BA UN 

COMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE : INUTILE 


"Mall 
(1055 à 


Voilà une suite que nous n'attendions 
pas. ce petit jeu.de off road qui lors 
de sa sortie en juillet 97, avait divisé la 
rédaction. L'histoire semble se répéter. 
avec ce 2e volet. Le titre d'Idol Minds: 
a hérité des tares de son grand frère. 
à savoir une sensibilité exagérée de la 
direction etun manque de speed exas- 
pérant. Les graphismes, sans être au 
top des capacités de la PlayStation, 
tiennent la route et Les suspensions 
sont bien restituées. Mais on s'ennuie 
ferme ! IL y a un an. cette production 
sympathique aurait pu avoir sa chance, 
mais, comme beaucoup de titres, il 
souffre de la comparaison avec GT et 
Colin McRae. En occar’. à la rigueur. 


EDITEU 
es 


NTEZPAS OBLIC 


COMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE RIUTILE 


OL MINDS 
ROPÉENNE : } 


Gega 
Ganshiro 


Segata Sanshiro est un personnage 
‘emblématique des publicités TV japo- 
naises de Sega. il incarne un judoka 
extrême passant son temps à frapper 
ou à balancer dans le décor tous ceux 
qu'il rencontre afin de Les persuader 
de jouer à la Saturn. Hyper populaire 
au Japon, il devient finalement un 
héros de jeu, pour le dernier produit 
de Sega sur Saturn. Alors amusant ? 
Bof... Le jeu est composé de mini- 
épreuves différentes, très laides et 
faisant appel aux réflexes, Chaque 
jeu fini vous donne accés à une publi- 
cité en vidéo. Génial. 


EDITEUR : 5 
SORTIE EUROPÉENNE 

À SATURN, SHIRO 13 
COMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE : INUTILE 


Camp 
Guita 


3e et avant dernier volet de la série de 
Sony des Yaru Dora. Sampa Guita reste 
tout aussi curieux. Cette fois, c'est Masa- 
mune Shirow (Ghost in The Shell Apple- 
seed) qui se colle au design, pour nous 
offrir une histoire d'amour mouvemen- 
tée. Le joueur tient Le rôle d'un étu- 
diant japonais qui recuellle chez lui 
une phiippine : Maria; Amnésique, la 
jeune fille transporte un petit sac conte- 
nant une grosse somme d'argent et un 
revolver. La suite, vous allez devoir la 
découvrir vous-même. dans ce soft à 
laréalisation parfaite et à l'ambiance 
en japonais, 


NFL Quartérback-Clu 
/} à s'arracher les globes oculdi 
des.cüillères-en bois #Et; 
Zelda: C'est de la bombébaby ! 107 
"es. de-test rien que polir. vos yeux 
FE Ÿ Par pit, s l'affahe, é 
les lire-Keñdy a fa ne ne 
turé d'anéyrisméæenrédigeant son 
texte. Péndañt une semi 
consacré sa vie au €hef-d'oeumré di 
Miyamotd": it n'a-pas dafmi, ire Æ 
s'estpasnourri, ni lavé/£obt ça pour lg 
à pouvoir. allewlé plus loin Possible. 
Ora même Fe op é de fn : 
L.le-cränepour irrigüer son-petit 
au-histoiré"qu'il ne lâche pâs ef | 
de chez Sony 


mière Simulation de boxe... specta- 
culaire ! 


Akuji (PS) 

Devil Dice (PIS). 

Knockout Kings 99 PT — 106 # 
NFL Quarterback Club 99 (N64)-104 
NBA Live-99 (PS) 102 


À Wid Arms (PS) 96 


Zelda : l'Ocarina du Temps. (N64) 86 


©. 


KE 


s et nuïts à la rédac” et, parfois,on 
e quil n'était peutétre qu'un fantasme. Un 
mythe du jeu parfait combinant savamment tous 
les genres : action, aventure, réflexion. Alors 
moral était à zéro, la lumière fut. 
Zelde, lOcarira du Temps 


1e enfin, dévoilant l'ampleur de 
a. Une fois le cadre posé, on se laisse mmer: 
sce ns nul doute, la meileure aventure 
les temps. Pourtant, le jeu n'est pas aussi beau que 
omplexité de l'environnement soit décrite de 
ltailée. Les graphismes ne sont pas en haute résoluton et 
rs utilisent des teintes sombres mêlées à l'effet de brouillard 
1e. Comme dans Mario 64, Link progresse libre- 
s sont gérés ici de manière 
la manette permet de replacer, d'une 


NB DE JOUEURS 
NIVEAUX DE DIF. 


La premiére épreuve qui attend Link se trouve a 
l'intérieur de l'arbre sacre. 


Zelda, l'Ocarina du Temps 
€ DRE AV EURE AETON 


Le jeu du siècle est arrivé en même temps que le Beaujolais 
nouveau ! Sa durée de maturation fut longue mais 
amplement justifiée au regard de ce qui nous tombe dans 
le creux de la main. Une bombe vous dis-je. 


NINTENDO 64 


pression, la caméra derrière le personnage, ce qui est plus que pra: CA RE) 
tique pour les passages dificles de plates formes. Ce même bouton \ 
permet de locker les objets et les adversaires pour pouvoir se battre 
où ouvrir des coffres sans brasser d'ar dans le vide. Néanmoins, 
un petit défaut de maniabilité est à signaler : onne peut rep 
cer la caméra derrière Links se trouve devant un objet 
car celurci rend prioritaire la fonction de lock. Autre- 
men, on ne peut rester de matbre devant un traval 
aussi phénoménal. Le monde d'Hyrule fascine par sa 
beauté. En fait, c'est un véritable microcosme qui a été pro- 
grammé ! Tout bonnement hallucinant ! Quant au principe du 
eu, il reprend exactement les ingrédients des versions SNet GB, 
à savoir une quête passionnante truffée de rebondissements et de 
découvertes. De plus, la difficulté des donjons a été particulièrement 
corsée, pour pouvoir mettre en échec les plus grands spécialistes fi 
habitués à la sére des Zelda. En bref, ce tire justifie, à Li seul l'achat Certains lieux mélangent 2D et 3D à la 
dune N64 même si Zelda 64 dot être vote seui et unique jeu! HSE RE ns 


| 


| 


La classe des grandes 
virées à cheval 


(Mceux qui n'ont pas eu encorellé privilège de 
Mjouer à Zelda 64 posenttoujours la même 
fatidique question : «£t, alors comment c'est le 
Cheval, c'est cool ?». «C'estlé cheval quee 
Veuxvoir etc.». Eh bien, sachez déjäique l'animat 
Maun nom, se prénommé EpoñanSécondo. je 
he ous en parlerai pas, alots achetez Le jeu. 
Je piaisantais, détendez-vous. Bon, Sinon, il va 
(Mfaloir que vous alliez au ranch de Lonion et 
ue vous commenciez à apprendf@la mélodie 
‘GEpona car le cheval au dépañlne peut abso- 
lument pas vous saquerfEnsulte, Je VoUS laisse, 
deviner ce qu'il vous reste à faire, sachant 
‘d'avance que vous n'étes pas soïti de l'auberge 
Pour répondre à l'interrogation, Il est vrai que 
(posséder son propre étalon êt sauter par dessus 
des hales à 70 klométres/heure est grisant DÉ 
mémoire d'homme, jamais aucun jeu n'avait pro 
posé ce genre d'option (mis à part Gallop R 
sur PlayStation). La sensation de liberté et: 


Unk profite du geuser | 
de flammes pc 


Les phases d'aventure vous contraignent à 

explorer Les différents villages qui parsè- 

ment Hyrule, pour progresser dans votre 

périleuse quête, Pour cela. vous serez amené 

à bavarder avec les ilageols, bien pauvre classe de per- 
sonnages soit dit en passant. afin d'acquérir des capaci- À 


tés nouvelles ourécolter de rares Indices pouvant vous 

faire aller de l'avant. Vous constaterez vite qu'une grande 

majorité des habitants de la contrée aura la fécheuse 

tendance à communiquer par érilgme au lieu de vous expri- 

mer les choses de facon explicite. D'autres n'hésiteront pas 

à vous employer ä.de basses besognes (comme la file du vit: 

age de Kakariko qui vous demande de retrouver ses poules...) où, pire, à se 
moquer ouvertementde Vous. RAAQagafh, je déteste les villageois parce qu'ls sont 
minables et qu'on ne peut pas les tuer. 


Cant à person get à little shot 
eye around here? 


vV # 


La pluie et le beau temps 


Lapuie et le beau tempsUne fois enpossesr 
Sion de l'ocarina, instrumentälent datent de 
lo préhistoire. vous apprendremplusieurs mor- 
“Ceaux musicaux aux vertus magiques distinctes. 
L'air du'solell vous permettra.de dompter Le 
lémps en faisant lever ou tomber lanuitllé boléro 
AU feu de vous téléporter dans{elmondelde la 
love. la mélodie de Zeldagiaetionnendivers 
possages, le menuet des bois de VOUS rendre autemple de lalforèt/#En tout/un total de douze complaintes 
fenvoitantes qui vous attribueront la puissance d'un dieu ! Comme diraitle défunt Mozart ne sous-estimez 
Jamais le pouvoir de La musique ! 


- 


Cela dit, le 
rendu visuel 


reste 
appréciable ! 


Les amateurs de la série connaissent par cœur le dérou- 
lement schématique d'une résolution de donjon dans un 

Zelda : obtenir des petites clés pour ouvrir Les portes. 

résoudre les énigmes (ntemupteëf ou astuce pas piqué 

des vers) délchaque pièce. acquérir l'objet caché qui 

vous offrelenfinila factltélaratteindre la clé du boss. 

Sur le papler, cela semble très facile mais je vous assure 

que ce nest pos unitraall de tout repos, Si sur les autres 

versionsdülitre, lareprésentation en2Direndait «plus» visible les casse- 
têtes, il enMalaütrement pour celle SUllelen 3D. Ce mode de vision offre 
tellement de possibilités que mème Un joueur expérimenté risque d'être 
dérouté}C'est laralsonipour laquêlle Un sens aigu de l'orientation est 
recommandé: pour nélpas peiner dalles Coutoirs. Et pÜis de toute manière, 
à un momentoUläunautre, vous VOUS heurterezä une inévitable période: 
de «zonage» durant laquelle Vos nerfs seront mis à rudes épreves. C'est 
d'ailleurs toute lamagie de Zelda, Heureusement queyotre personnage 
est largement plus maniable qU'Une certaine LaralCroft. 


Les coffres recélant es Objets sontles plus gfos.lis sont IndiSpensabtes 


à la conclusion d'un donjon: 


Oelques interrupteurs nécessitent qu'on y dépose des objets 
pour qu'ils restent encienchés. 


l'Ocarina du Tem 


INCESSE ZELDA : Princesse de la 
Gmille royale adutée par Le peuple entier 
iJuie pour son sens de la justice. elle n'en 
re pas moins une source de problèmes 


LINK : Elevé parmi les habitants du village de 
Kokiri, Link est le seul de sa race à ne pas posséder de 
petite fée. Jusqu'au jour où l'arbre sacré lui en envoie une. 


GANONDORF : 

Ganondorf est 

Lun des chevaliers 

protecteurs dela 

famille royale. Pour 

‘accéder au pouvoir 

- et diriger HurUle, it 
HSorte de ninja mystérieux au service n'hésitera pas à 
rahir sonde voir 

de quise cache derrière ce voile. Est ER c'auégeance. 
personne qu'il a connue auparavant. 


SARIA : Issue du 
même vilage que Link, 
Saria possède un talent 
musical hors du 
commun. Considérée 
à tot comme une filette 
banale. elle connaît 
de nombreux secrets 
concemant Les origines: 
mystérieuses de Link. 


LE ROI ZORA : Le roi des poissons est un 
femmard invétéré mais sa sagi lui procure 
te respect des hommes-poissons du domaine 
de Zora. Il est l'incarnation de la force. 


Dragon otraaia. 


PRINCESSE RUTO 
Fille capricieuse du roi 
Zora. la princesse Ruto 
tombe amoureuse de 
Link après que celui-ci 
La délivrée de l'estomac 
du selgneutJabu-Jabu. 


Dans le village 

de Kakariko, après 

avoirtué 20araignées 

d'orille gatçon dont vous avez 
brisé la malédiction vous donne 
iapièrre de l'agonie. Cet objet 


lUe fois que vous serez à 
té d'un secret. dans un 
ou dans un village. le 

le se mettra alors à vibrer 

C'est ça le progrès! 


La princesse Ruto vous demande en mariage | 


“Tout s'explique, 
ilny a pas de hasard 


_… 


Mau début de la chronologie de la.saga, avant 
méme 'ancestrate Légendélde Zelda sur NES | 
Me ce fait, dans cettelersion N6£. vous assis- 
z à la première rénconffésentre la princesse 
‘Zelda et Link. et vivre2{endemps réel. s'iLvous 
lait!) le diabolique complot que trame l'infäme- 
MGonondorf. ce nouvélépisode vous dBPôéra 
{Men même temps dés Informations supplèmen- 
(Mioires sur le mondeté'Higrélatet vous dévoitera 
1]Mies nombreux secrets Concemantinotre héros. 
cr érempie. vous saurez POUTABhE une ver- 
Sion l'autre. Link est tounättouradolescent ou 
Marmot, d'où débarque Ganondoffieu encore 
Quiest Sarla, la première copinedelink Tout 
été pensé, pour rendrekéNersde Zelda pus 
crédible et intéressant} Comme quoi, monsieur 
Myamoto a encore fait dU bon boulot, comme) 

à d'hab.2 


pourra. vers la fin du jeu, maîtriserle) 
en revenont à sa guise sept ans en 


Le premier faceläface nt laprincesse et l'hylien : leur destin 
est désormais écellé jamais 


plus, son 


Sariaest amoureuse delLink.ellelaidera dans sa quête et lui 
apprendra son premier morceau musical l'ocarina. 


Le crappin 
est l'objet le plus 


f 


Impossible de faire l'impasse sur un récapitulatif historique de l'œuvre 
entière de la série des Zelda, pour mieux comprendre le destin excep- 
tionnel de Link! Alnsl. la première apparition du célèbre elfe a leu en 
1987 sur la NES, première console 8 bits de la frme japonaise Nintendo. 
L'intigue n'est pas encore trés fouillée. Vous incarnez le jeune Link armé 

de son épée forestière et votre mission est de récupérer la Triforce dérobée par Ganon. L'impact 

du jeu sur le,public:Yidéo-udique se fait immédiatement et propulse La Légende de Zelda au 

rangdélbest-seller, créant un nouveau genre : celui de l'action/aventure’ faudra patienter 2 ans 

11989) pour qu'une sute éclate au grand jour : Zelda 2. les aventures de Link, HoujoUrS sur La même 
Léieuest. cette fois, vu de côté comme Mario et proposé Uniscé 

iseS 16 ans. un symbole apparaît sur la main de notréjeune hi Sanon besoin du 

*ink pour faire renaître son maitre malfaisant. Là encôte- pas desurprise. l'éditeurjapo- 

alFÜn carton, Mais c'esten1992, sur la 16 bits de Nintendo! que Zelda se forge définitivement 

féputation d'aëler avec,une trame scénaristique plus fine etélaborée "etUne réälisationide 

la machinéMC’estsimple : cette mouture se trouvait à dés/années lumière de tous les 

IS du genre, feufes cénsoles confondues à cette époque! léllaprincesse Zélao disek 

force et Link doit traverser deux mondes parallèles poUryainerell'incre va non, 

Héinegrnation. L'année suivante (1993). une version GameBoÿ/sort des, laboratoires 

LE Étpropose l'équivalent de la version Super Nintendo avec, Eniprimé/une intrigue bien 

étrange En effet, dans Le Révelle de Link, notre petit gars est victime d'ün/naufrage alors qu'il 


fente de regagnerHyruleets’échoue sur île de Koholint. De là, commence Une noUvelle aven- 


ture qui connaîtra. blenéntendu. un immense succès auprès des joueurs (lé pare Game Boy étant 
Phénoménal, PoUtMOUs dire, selon certain, cet opus seraltle melleur de la saga(Gollumiest aussi 


Lalégende de Zelda sur! 
Unimélange de cé 
leurssur l'écran ! 


€ malfalsante sortant dun puits met 
PS _léfeuauv village de Kakariko. 


LA 


? ad =", 
7 Attack F 


Un bien pauvre dessin 
animé ! 


Après le vif succès de la NES auprès des amerlocks, 
Fe la fin des années 80. Il était logique de retrouver 

en dessins animés de titres vidéo 

es célèbres issus de la 8 bits de Nintendo. 

C'est donc en1989. dans le SUper Mario Show émis: 

sion de jeunesse américaine vouée à la marque» 

‘aU'apparaït Le premier épisode de la Légendei de! 

Zelda, sur Les petits écrans:Dans la même veine: 
En maintenant le bouton enfoncé, Link exe ‘que GI. Joe oule très ringard Mask. IL faut avouer 
cute son attaque spéciale. que la série aété produite de façon bienmédiocre, 
‘parles studios ricains. Chaqbe épisode duré envi 

ton 15 minutes et bénéficie d'un récit plus que sim- 

plisté s'articulant autour dulthème classique et 

récurrent du Bien et du Mal En bref. c'est catas: 

‘trophique. Le plus surprenant. c'est que le public 

‘du nouveau continent réclame la rediffusion 

‘de La série via une pétition sur Intemet, Mais, 

finalement, cela n'est guère surprenant de la 

part d'un pays où un film comme Mortal Kombat 

22 fait exploser le box-office. 


technique 
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maniabilité animation 


PiVous dezunieC, le Net et vous voulez 
redécouviinZelta 1 ? Pas de pro- 
bième, cé’site aus offre la possibi- 

(M iité de vouséélaterOnine à votre jeu 

À aortitf emmtorynectu.com/Ürese) 


adresse pour en Voir plus SUFZElda 
Srdunom : htto/Mrww.strider. amer 


Zelda l'Ocarina du Temps est une drogue dont il ; Zelda, ou l'envie d'avoir des jours sans fin, dont le doux 
est difficile de se détacher une fois qu'on y a è nom évoque l'Aventure avec un grand “A”, Avec 
goûtée. Mélant avec brio les ingrédients des … M f N Zelda, la console retrouve en quelque sorte ses 


différents genres de jeu. sa synthèse # lettres de noblesse, où l'art de l'amusement est 
LS en ! 


engendre le soft ultime ! Ce titre est, à mon ET t DJ poussé à son paroxysme. Un jeu sublime, uitra 
sens, le plus abouti de sa catégorie dans sa 7 | compiet. dont le seul défaut pourrait être son degré de 
forme et dans son fond. Tout bonnement Le jeu QE finition. qui empêche toute tentative de sorte à fréquence 
de cette fin de siècle chez Nintendo ! =. 4 plus régulière. Un pur chef-d'oeurre, un point c'est tout. 


es RPG purs et durs en version française 
se révèlent être une denrée fort rare sur 
PlayStation. Après le fabuleux Final 
Fantasy VII, le vieillissant Breath of Fire Ill, 
c'est avec une joie non dissimulée que les 
adeptes du genre accueileront Wild Arms 


Wild Arms 


Avec l'engouement suscité en France par FFVIL Sony ne 
pouvait en rester là. Deux ans après la sortie japonnaise, 


l'excellent Wild Arms arrive enfin dans l'Hexagone. 


PLAYSTATION 


un univers gigantesque où il vous faudra résoudre de nom: 
breuses énigmes, gérer au plus près les compétences de 
votre équipée et sans cesse répondre aux assauts du Mal 
qui ronge le monde de Filgaia, añn d'obtenir argent et points 
d'expérience. Toutefois, contrairement au jeu-phénomène 

de Squaresoft, Wild Arms ne fait que sporadiquement 


L'une des principales particulantés de ce RPG de appel à la 3D ! Mises à part les phases de combats 
longue halene (tablez sur une quarantaine d'heures particulièrement dynamiques, le jeu opte pour une 
pour en voir la fin) est la possibilité de diriger, représentation en 2D plus traditionnelle pour 
au choix, l'un des trois héros. Chacun pos- les RPG. Néanmoins, pas de quoi s'affoler. 
sède évidemment ses spécificités. Le jeune Les graphismes fins et variés apportent, en 
chasseur de rêves, Rudy, est un expert en armes effet, un cachet rétro des plus agréables. L'ambiance 


à feu et manie les explosifs à la perfection. Jack, 
l'aventurier baroudeur, peut utiliser un grappin ou se 
servir de son rat afin d'atteindre les interrupteurs les plus 
inaccessibles. Enfin, la délicate princesse Cecilia, en quête 
d'identité, semble détenir de mystérieux pouvoirs allant 
même jusqu'à lui permettre de s'entretenir avec les ani 
maux. À l'instar de Final Fantasy VIl, vous évoluerez dans 


GENRE 
NB DE JOUEURS- 
NVEAUX DE DIF. 
DIFFICULTÉ 


de Wild Arms est un astucieux mélange d'Héroic 
Fantasy et de Western avec des musiques remarquables: 
façon Ennio Morricone. S'il est indéniable que, d'un point 
de vue strictement technique, Wild Arms peut paraître 
quelque peu dépassé, son scénario exemplaire bourré de 
rebondissements vous procurera un plaisir de jeu des plus 
intenses ! Un RPG intéressant et passionnant. 


A 
s À 3 2 222 


Le roi est mort ! Vive le roi ! 


A la fin du premier scénario de 
Rudy, ce monstre précipitera votre 
perte! 


pas ä la règle. 
ms composée avec talent par Michl 
‘est aussi disponible, Comprenant près d'une dizaine d 
chestrations et plus d'une ving \e de musiques originales. 


Fe (cb ESRI NA 


essrde-101) un peul! 


ques temps avant FFVII 
tion nous anive si tard 


Wild Arms.Wild Arms.Wild Arms.Wild Arms. 
. LAPS EE 


tec 


esthétique 


m 
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Un passage primordial : à la mort de son pere Cecilia se 
coupera les cheveux pour se donner du courage ! 


rée de vie 


Après le vide béant laissé par FFVII. ce sont les bras Wild Arms est un bon jeu, mais IL est loin d'être mon pré- 

ouverts que vous vous devez d'accueillir Wild Armi féré. Pourtant, c'est un RPG de qualité, proposant un 
Cet excellent RPG a beau ne plus être tout jeun challenge intéressant, même s'il a malheureuse- 

{février 97 au Japor, il n'en demeure pas moins, ment vieilli En fait, je crois que c'est le scénario, un 


G're< 


l'une des références sur PlayStation tant i peu trop décousu au début de l'aventure, qui me 
s'avère passionnant. Long, varié, truffé de bonne: fatigue un peu. Pour Le reste. c'est du tout bon et en 
idées, Wild Arms est un concentré de plaisirs pus en français, alors, pourquoi se priver, puisque 
ludiques que seuls les melleurs RPG peuvent procurer. Legaïa ne risque pas de sortir de sitôt chez nous. 
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kuji, c'est un héros malgré lui, comme tous 
les véritables héros. Manque de bol, son 
propre frère décide un jour de lui arracher 
le coeur pour d'obscures raisons. Résul 
tat, au lieu de se marier et de vivre des 
jours paisibles avec sa douce, le voilà 

réduit à errer dans un monde parallèle, peuplé 

d'engeances maléfiques et de pièges plus ou 

moins vicieux. Pour se sortir de cette périlleuse 

situation, à devra mettre du coeur à l'ouvrage 

(enfin. façon de parler !) et venir à bout 

des 14 niveaux qui le séparent de la liberté. 

Ce chemin de croix vers la rédemption le plongera: 

dans un univers bien glauque où morts vivants et 

prêtres païens côtoient une faune «génétiquement modi- 

fée. Ses armes : des griffes rétractables pour le close 

combat, une pléthore de sorts vaudous et une agilité de 

couguar. Mélange de Tomb Raider, (avec son très léger 

aspect recherche et sa vue à la troisième personne) et 

d'arcade pure, Akuj - le jeu - profite de graphismes bien 


GENRE 
NB DE JOUEURS- 
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Ce genre de 
statuette est 
vitale au bon 
déroulement 
de votre 
quete et sour 
vent bien 
cachée. 


SE 


the Heartless 


GENRE PLATE-FORME 3D 
EE. He, mt 


AKUji : 


Pauvre Akuji ! Il aurait pu faire partie de cette race des héros au 


grand coeur, si son propre frère ne lui avait arraché le sien. 


PLAYSTATION 


classes servis par un moteur 3D performant, Au début, 
on prend un réel plaisir à diriger le héros dans les décors 
riches et complexes. On en vient même à se dire que ce 
soft est beaucoup plus fun et surtout plus accessible que | 
Tomb Raider. Etpuis on déchante vite à cause de ce. 
système de caméra si mal foutu ! Explications : lors de, 
vos déplacements dans l'aire de jeu, la caméra se 
réajuste dans le dos de votre persannage avec 
un temps de retard de plusieurs s secondes. | 
Moral, alors que vous dirigez AKUÏ, | 
devez perpétuellement la gérer à la me 
grâce aux boutons sur les flancs ! Et 
la complexité de l'univers 30, il ya de quoi s 
une balle ! Sans parler des combats durant lesque 
vous perdez systématiquement votre ennemi de vue. 
Franchement, avec un tel défaut, Akuji perd beaucoup de 
son intérêt. Reste une ambiance A ; que 


Les boss que vous devrez affronter 
ne sont pas extrémement corlaces, 
*| Utilisez la sorcellerie vaudou 


ME 
Re ” 


animation 


Akuji se prend pour Lara Croft ! Il se suspend un peu 
partout et brave tous les dangers. 


= 


plus 


Avec son Univers mi-fantastique, mi-aventure, sa : L'amblance d'Akuji est sympa. Le côté bestial et sans 
Jouabilité simpliste et ses niveaux relativement concession change un peu du trip «j'ai man gun, Je 
longs, Akuji rate le siatut de bon jeu, à cause À flngue Je résous deux trois puzzles»... Le hic, c'est 
d'un système de caméra déficient.… qu'Akuj fait dans le basique. Le jeu est trop 


Eros di Clhari— 


Un défaut de programmation qui gâche le plaisifh ; directif, vous balancez toujours les mêmes sorts, La 
de jeu. Jouabilité est un peu limite... Tant qu'à craquer pour 
un jeu du genre, autant opter pour TRIII ou O.D.T. 


\ 
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NBA Live 99 


EDITEUR. EA SPORTS GENRE SIMU. DE BASKET US. 


Æ * L _ RE Li = Sem 
Depuis le mois dernier, les choses n'ont pas beaucoup changé. 
Les sportifs les mieux payés de la planète sont toujours 

en grève et EA Sports sort NBA Live 99. La vie est parfois 
bizarrement faite. 


PLAYSTATION 


uha ! Quelle surprise ! NBA Live 99. Ca alors, 
on ne s'y attendait pas du tout ! Chouette, 
on va enfin pouvoir jouer à quelque chose 
de super original ! Que voulez-vous, l'auto- 
suggestion, il n'y à que ça de vrai. C'est 
certainement le meilleur moyen pour abor- 
der, dans de bonnes conditions, les réactualisations spor- 
tives d'EA Sports. Non pas que les productions de ce mas- 
todonte de la simulation sportive sient inintéressantes, 
Join de là. Depuis 98, les choses ont heureusement évolué 
dans le bon sens. Maïs, franchement, voir débouler, chaque 
mois de décembre et chaque mois de janvier, toujours les 
mêmes titres, ça a un côté routinier «un peu» gonflant. Je 
ne vous surprendrai donc pas, en vous apprenant que ce 
nouveau volet ne révolutionne pas le monde du basket vir- 
tuel. Néanmoins, cette édition 99 a été négociée avec 
un certain talent. Un moteur 3D plus performant, une 
motion capture toute neuve, des textures encore 
plus détaillées, des basketteurs qui gimacent 
entemps réel... Abracadabra ! NBA Live 98 

1ort, vive NBA Live 99 ! Quoi qu'on puisse 
penser du caractère opportuniste de la politique 
mrketing d'EA Sports, la recette fonctionne. Diffr 
cile, en effet, de ne pas tomber sous le charme de la 
sation irréprochable de cette simulation de basket, 
La modélisation des joueurs à encore gagné en réalisme, 
ça bouge carrément mieux l'année précédente, le 
contrêle au pad analogique apporte indiscutablement un 
plus et l'LA. a été renforcée de manière significative. Sans 
exagérer, ces deux derniers changements justifient à eux 
seuls l'achat de cette nouvelle mouture. Le gameplay de 
NEA Live 99 requiert, en effet, un basket autrement plus 
subtil et réfléchi. Les concours de dunk, c'est pour la ver. 
sion N64, lei, point de salut, sans tirer parti des nombreux 
schémas tactiques et du nouveau système de feintes. Il 
en résulte des parties intenses, dynamiques qui ne lais- 
sent jamais un instant de répit et qui font transpirer les 
d Un bon cru, en définitive. 


des joueurs 
5€ déforment 
en temps réel 
Marrant. 


ré 


Lorsque vous slamez 
monstrueusement. le Dual 
Shock fait brrrrrr dans 
vos petites pognes moites. 


Des pressings defensifs beaucoup plus contraignants 
14: | 11 pour cette édition 99. 


technique. 
Un nouveau moteur de jeu, une l'A°f 
au top et peu de bugs. EA Sports dans! 
toute sa splendeur. 


esthétique 


Les miliardaires de la NEA sont reconr 
naissables au premier coup d'oeil, 


Lapetite nouveauté de cette édition 99, c'est le mode training. Non 
seulement il va vous permettre de repérenles zones de dunket de 
Vous familiariser avec Les nouvelles feintes. mais en plus IL Vous don- 
| nerala possibilité «améliorer vote technique de tirs extensions grâce 

à l'option etrajectoire de balles C'éstsimple : 1. au moment oüVous, 
Laréléchez le bouton de ti, latrajectoire est de couleur rouge, ça passe. 
{lacôié. si en rovanche elle est de couleur verte. l ballon entre gen- 

fiment dans l'arceau en effleurant le filet. Sympa. mais ça manque 
Un peu de profondeur tout6a. On aurait quand même aimé pouvoir 
Se servir de ce mode pour apprendre à utiliser les nombreux sché- 
D mas offensifs et défensifs. Peut-étre L'année prochaine, qui sait? 


Les mouvements des joueurs sont 
fluides et variés. Vitesse de Jeu Idéale. 


Le Dual Shock est conseillé pour Un! 
meilieur feeling. Commandes Instinc- 
tres. 


sons 


Mention spéciale aux commentaires. 
français d'une qualité inattendue. 
Foule expressive. 


durée de vie 


Les options et Les modes de jeu 


On ne va pas reprocher à EA Sports d'avoir pondu F ÆA Sports continue de plus belle dans sa (très) longue 
une bonne simulation de basket, sous prétexte série de jeux qui défoulent. NBA énième du nom est 
qu'il s’agit d'une réactualisation. L'éditeur mai- PM e plus abouti de tous, comme il se doit. Des anima 
trise son sujet IL nous l'avait prouvé avec FIFA tions superbes, un souci du détail extrème et 


et il nous le démontre une nouvelle fois avec surtout un jeu posé de manière exemplaire. Pour les 
ce millésime 99 de NBA Live. C'est bien réalisé, $ fans de basket U.S., amateurs de réalisme, c'est la 
intéressant à jouer, fun : que demande le peuple ? : belle affaire de ce début d'année ! 


Après une édition 98 surprenante, Iguana remet ça et repousse 
encore plus loin les limites de la N64, pour servir, aux amoureux 
de la NFL., une simulation de foot ricain d'une 

qualité exceptionnelle. 


anvier 1998 : la rédaction découvre NFL 
Quarterback Club 98 et prend une grosse 
baffe. Janvier 1999 : la rédaction découvre 
NFL Quarterback Club 99 et prend une 
série de gifles ! La vie est un éternel recom- 
mencement ? Après avoir joué 5 minutes 
à ce millésime 99, on serait tenté de répondre «oui, et 
alors » C'est vrai quoi, des claques sur N64, c'est devenu 
tellement rare. En effet, vous pouvez oublier vos réfé 
e matière de simulation sportive. Techniquement, 
le titre d'Iguana dépasse tout ce que vous avez pu voir 
tourner jusqu'à présent sur console, Evidemment, le pre- 
mier choc est d'ordre graphique. Dieu bénisse le 640x480, 
la haute résolution ! Pour vous donner un ordre d'idée, la 
définition est d'une qualité équivalente à celle de Turok 2 
fonctionnant avec le Ram Pack... sauf qu'ici, bien sûr 
a pas de Ram Pack ! Les textures sont nettes, 
détaillées, la modélisation des footballeurs est 
d'un réalisme saisissant, il n'y à aucun effet 
de brouillard : une vraie tuerie. Le deuxième 
choc a lieu au moment du «Snap», lorsque 
s joueurs se mettent à bouger. Là, on croit 
Les mouvements sont d'une telle variété et 
d'une telle fluidité qu'on a le sentiment d'assister à la 
retransmission d'un véritable match. Du travail d'artiste 
En plus, c'est extrêmement jouable. Les réactions des 
joueurs sont instantanées et le focus de la caméra offre 
une vision optimale de l'action. Enfin, un petit outil très 
simple d'accès permet même de créer ses propres angles 
a partie simulation a bénéficié du même soin 
ment rien à envier aux productions d'EA 
tant du point de vue des options que de l'Intell- 
Artificielle. Comme il faut bien trouver un défaut et 
ad, on adore chipoter, nous évoquerons la rela 
e lenteur de la course. Mais franchement, c'est telle 
t bien réalisé et intéressant à jouer, qu'au bout de 
quelques actions, on y fait même plus attention ! Hé! Traz ! 
l'heure, viens prendre ta raclée ! 


Co 


technique 


Œ  riavmack moe D 
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Les réceptions sont d'une grande 
précision. Lorsqu'on rate le ballon, cest 
qu'on est mauvais | 


américain mag istrale 


BRIE SIMS 


Alinstar dés productions EA Sports r( en 
"pose" d'i choix pléthorique d'options et de modes. re: 


pensé à tout. Vous pourrez également participer à 32 své- 
narios historiques comme dans la série ISS, créer vos 
propres Scénarios, décider du contenu de-Votre Playbook, 
déterminerle profilde votre équipe (formations préférées, 
points forts/ points faibles) et parfaire votre culture spor- 
ve. en allant faite Un petittour dans Le Super Bowl Thbute. 
fe tout en fin: sachez qu'un petitoutil d'une 
simplicité d'Utilisation ënfantine permet de personnaliser. 
‘en deux temps fioismouvements, ses angles de caméra. 

M C'est pas une bonne-idée, ça ? 


LHEATEAETIATIS, 


Late 2m HORS UT ep 


Plus on m.. plus on progresse. 


Voir un éditeur tiers transcender les capacités de lal 
Nés, ça n'arrive pas tous les jours. Le problème, 
c'est que NFL OBC 99 risque de passer Un peu 
inaperçu sur notre beau territoire. 


Rarement jeu de sport aura eu un impact aussi grand, 
sur la rédaction en délire. Du moins, sur les quelques 
personnes qui apprécient le foot ricain. Tout y est 
sublime, aussi bien les animations que le reste ! 


Personnellement. je vois, dans la sortie de ce Ceux qui pensaient que seul Nintendo était 
titre, une occasion idéale pour s'initier à un sport capable de produire des bijoux sur cette machine, se 


d'une richesse tactique insoupçonnée. Mais en sont trompés ! Iguana est décidément très fort ! 
aurez-vous vraiment envie ? 


Knockout Kings 99 


DR eee €A SPORTS GENE. 


Avec KO Kings 99, EA Sports s'attaque à un genre jusqu'alors 
peu et mal exploité : la boxe. Une belle réussite malgré quelques 
faiblesses que nous mettrons sur le compte de la primeur. 
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mal. Cette pi 
2s débuts da 


in de croix 


vez de punching-b 


e d'une 
pures 
in Kick 
la maniablité, EA 
oi ! Y a pas à dire, 
ça ne donne pas vraiment envie 


la tronche couv 
s. K. O. ! Alors, 
ion de sa co 


VOUS VOUS fiez à vob e 


ant, les jeux 
ant tout 
pas de baston m 


s. Erreur, 
En jouant 
omprendre pour quo 
en titre ge 


urnommée le noble art. 
ique. Tapoter à l'avet 


iène nulle part sinon à l Aver nt 


ette simulation, 


s être statique 
ste plus d'un 
xploiter celle de l'adver- 


4 
Le corps à corps, un moyen sur 
pour récuperer ses forces et 
placer un petit coup de boule 
bien fourbe ! 


ntifiq long, il faut entrer 


u'on maitrise, ee pied !D 
prome: 
qu'EA Sports 


n'ait pas eu le 


ps de peaufiner les modes de jeu. Un . 
mode Carrière, un mode arcade et un mode exhibition. | 
f peu «just», quand même. 
Comme dans 
Rocky, vous « 


finirez les matchs 
avec une tete de 


NB DE JOUEURS- 
NIVEAUX DE DIF. 


Le mode cogneur 
propose un style de 
jeu arcade Pas de 
regles. pas de 
categorie de poids, 
pas d'ærbitre Tous les 


coups sont permis | : TS it p A of. L 


(5) 


Lennox Lewis, Muhammad Ali, Holufield, 
Hagler.. 38 boxeurs de légende. L'un 
des atouts de cette simulation. 


Vous etes sonné. c'est le moment de 
tapoter comme un fou sur les 
boutons du pad, pour vous relever ! 


CATEGORIE 
POIDS LEGER 
POIDS MOYEN 
s@ Poins LoURD 


LEA 


anima 


| PILOSITE 
FACIALE 


4» $ AUTRE SELECTION É POUR SELECTIONNER @ RETOUR 


KO Kings a réussi en partie son par 

en effet, parvenu à retranscrire dans un jeu 

vidéo toute la technicité de ce sport perçu 
injustement comme une discipline sans 


finesse. Néanmoins, le manque de modes de 
jeu constitue une faiblesse majeure qui devra 
être corrigée dans une éventuelle version 2000. 
Personnellement, j'adore 


On peut dire qu' EA Sports vient de créer la première 
Simulation de boxe au monde ! KO Kings est prenant 
ettrès bien réalisé mais manque cependant de 
modes de jeu. Je sais, on chipote parce que, sans 


T''ra2zonn 


parier de chef-d'oeuvre, ce titre est une grande 
réussite. On y passe des heures sans s'en rendre 
compte et on prend vraiment son pied ! Voilà tout. 


Devil Dice 


Des petits jeux sans prétention qui scotchent des heures devant 
l'écran, il y en a peu. Devil Dice fait partie de cette catégorie et 
reste, sans doute, un des plus intelligents ! 


story  MANUAL 
000004 CHAINE 


régles, donne des astuces et des techniques 
pour commencer à jouer efficacement. 


À autant de joueurs, c'est vite 
le bordel ! Difficile. par exemple, _4 
de faire une chaine de 6 avec fi 


GENRE 
NB DE JOUEURS- 
NIVEAUX DE DIF. 


1 SCORE COMNENCE  RECORO 
06 000561 Dëno 010000 


On peut modifier la position de la 
caméra à n'importe quel moment. 
Cependant. les réglages d'origine 
restent les meilleurs. 


Le mode puzzle est des plus corsés. Il faudra de 
nombreux essais avant de trouver la bonne démarche 
des niveaux avancés. 


-GALERIE DD EN OPTION- 


CHOISIR LMAGE 


Niveau IL. déja la marge de manœuvre est 
considérablement réduite. La meilleure tactique : 
faire une chaine de 2, rapide, et en profiter pour 

éliminer tous les as du tableau. 


ON Stone 12 HECORD 
Q ovimiosraer 010000 


fait une chaine que vous possédez, vous la 
perdez! 


v 


Tous les 10 niveaux résolus en mode 
puzzle Vous gagnez une image Youpi | 


technique 


Rien d'extraordinais, si ce n'estune| 
30 en haute résolution fluide et rapide. 


Sinon, un dé est un dé, quol... 


STORE  CONNENCE RECORD 
000687 ko 010000 


animation 


‘Pas de souci de ce côté-là non plus. 


maniabilité. 


On descend parfois ent | 
d'un dé, mals rien de grave. : 


sons 


Les bruitages sont appropriés, 


CONNENCE RECORD musiques, par contre, absentes, 


001421 D0ëxo 010000 


durée de vie 
Comme la plupart des Jeux du genre. | 
on n'est pas prêt de le finir. 


plus 


Un concept totalement inédit. 
Jouable à 5 en mème temps |: 


moins 


L'ordinateur est vachement balèze.. 
Stratégie dificlle à 5 1 


2 blec get, se cale 
au. 


urd, Impossible à dè 


les autres seront probablement rebutés par sa 
difficuité. 


Globalement, Devil Dice est un très bon Jeu, mais 
difficile à maitriser. Face à l'ordinateur, IL s'agit 
plus de survie que de bataille et, finalement, 
== seuls les modes puzzle et mult-Joueurs se 
> révèlent pleinement satisfalsants. Un titre 
( Intéressant, pour Les fans de réflexion Intense, 


J'aime beaucoup Devil Dice mas IL lui manque un petit 
quelque chose. Le mode puzzle est Iréprochable, 
mais tous Les autres ne sont pas super excitants, 
Peut-être est-ce parce que le Jeu est trop difficile 


passé le {5ème niveau ? En tout cas, voilà un pro- 
duit qui me plait mals que je refuse de payer cher. À 
moins de vraiment adorer le genre et d'être sûr de 
passer des heures entières dessus. 


© 


arnaquer, san ne 


Le 


rs Se faire 
si. Cheznous 


de pin Bon ne lecture 


Les téléphages qui passaient leurs 
mercredis après-midi à zapper se 
souviennent très certainement de 
Hugo Délire, cette émission interac- 
tive diffusée par France 3 au début 
des années 90 et animée par Karen 
Cherryl. Les téléspectateurs diri- 
geaient par le biais des touches de 
leur téléphone un petit troll dans une 
série de mini-épreuves au cours des- 
quelles il fallait éviter des pièges 
basiques (trous, branches d'arbre, 
etc.) et ramasser des sacs d'or. Eh 
bien Hugo est l'adaptation de cette 


émission ! On fetrouve le$ mêmes 
épreuves, le style graphique’est fidèle 
à l'original et cet imbécile de troll 
vient toujours frapper à l'écran de 
la télé à chaque fois que vous perdez 
une vie. Question : qu'est ce qui a 
bien pu pousser des développeurs 
à sortir un jeu au gameplay aussf 
limité et démodé ? Allez, on va être 
gentil et on va faire semblant de 
penser qu'il s'agit d’un jeu d'éveil 
pour les tout petits. 

Willow 


Toutes.les sor 


Caesars 
Palace | 


Dans la famille des simylations sans, 
intérêt, Caesar Palace II fait vraiment 
très fort-Et pour cabsesit vous pro- 4 
pose de faire semblant dé gagner ou 
de perdre,de l'argent en jouant{au 
Blockjack. Graps. Roulette, Kano. 
‘Poker, Baccara où aux Machines à 
sous. C'est pas beau! pas conviviàl, © 
en anglais et ça vous coûté 299F. IL 
faudra aussi qu'oñfn'explique qu'elles 
sont les Yéritables différences ave 
le Cagsar Palace à FE 4 ‘du nom/En 


de jeux añcestraux datant de Mathu- 
salem. Rappelez-vous d'Asteroids 


souffrent tous Les jeux dela marque : 
taille micro$topique du/héros, mania- 
bilité pérayé et intérét/miteux. Vous 
dirigez un/Mulan-Lemmings (pour recon- 
naître le personnage au secours !) 
lanceur de cailloux qui devra venir à 
bout de‘planches’én bois à ressorts 
et autres flaques es. Agroire que 
les concepts’de jeux T.H.O. s'élabo- 
rent dans les bars autaurs d'un bon 
GirTonic gprès quelqués brèves de 
“comptoirs Même la petite nièce de 
Simone (une SR) n'a pas daigné dépas- 
ser (e troisième écran dû jeu sans se 

faire payer... Vous êtes ayerti. 
“ 4 Kendy 


* éurColaca Vision où Minefeldsur Vec- _: 
prex. vous savez ce petit vaisseau de 
Hrtaile d'une crotte de pigeon qui 
it détruire toüs’les météores qui 

D puugtent lécidn. Eh/bien cette 

À fsfon PlaÿStation feste dans l'esprit 
É d'original eñ proposañt des gra- 
plismes dépouités-et.én principe 
zaussistupfde. Sindn'environ tous les 
Quinze niveaux?le décof change de 
fond cvec une Variatidn, de quelques 


Oidg-est Le titre phare de lg mer- x 
ss Si ve 


EDITEUR : T.H.Q. 
MACHINE : GAME BOY 


EDITEUR : ACTIVISION 
MACHINE : PLAYSTATION 


pouf c! ra on 994N8A Jam aban- 
don ‘conceptdu deux contre deux 
délirant “pouffaire comme tout le monde 
et rejdindte le clôn des simulations 

séreuses. Ce tri d'orientar 
ton fait: il pour autant de ceditre,une 
L référence du genre sur N64 ? Hum. 
pas vraiment, les phas. ÉA sont 
brouillonnesau posgblgët-cértains 
aspectsitéchiniques/comme le$on et 
La motion Capturé demeuréht en deçà 
des productions PlayStation. C'est 


h ! Ah ! Ah ! encore un titre T.H.O. ! 
Je sens que ma santé mentale va en 
prendre Un sacré couf! Pour resté 
dans l'actualité, l'éditéRatune nou- 
velle fois ffappé pie: e 
2] nier dessin anfmé-de 

Cd mervellgUsemi it dessel 

version Game SOU. Col 
tüméeipn retrouve Les dé! 


européennes 


simple, ma première réaction a été de 
faire un «reset» pour vérifier si le maître 
d'oeuvre de ce jeu de basket peu ambi- 
tieux était bien Iguana. Une chose est 
sûre, on ne nous fera pas croire que 
l'équipe de programmeurs qui s'est 
occupée de NBA Jai 99 est la même 
qui a travaillé sur Le fantastique NFL 
Quarterback Club 99. Un titre très 
moyen qui ne peut prétendre rivaliser 
avec la profondeur de jeu de l'excel 
lent Kobe Bryant in NBA Courtsidé: 
Willow, 


EDITEUR : ACCLAIM 
MACHINE : NINTENDO 64 


4n0 


v 


LA 
Que dire ? S'essayer à l'exercice de 
commenter un jeu de flipper est diffi- 
cile. croyez-moi. On retombe toujours 
dans les «voilà un titre sympa. mais 
oflne peut guére Le consélller qu'aux 


W gagner le grand 


tournoi, Il a forcé la 
dose côté nourriture. 
Son principe est : 
«Plus je suls gros et 
plus mes organes 


Uvitaux seront difficiles. 


Sonijeudu mois : 
VES 


Willow cherche le 
combat afin qu'onte 
regarde. IL adore que 
les gens s'attardent 
sur lés lignes 
parfaites de son corps 
suréntrainé.D'ailèurs; 
en général. son 
adversaire, 
‘abandonne, déprimés 
par son célèbre : 
cHey, l'as vü mon, 
triceps d'enfer 2x 


permet de zoomer surles différentes 
pârtiés du flipper à loisir, slèn que pour 
prouver que même s’ikn'g a qu'un seul 
tableau (bah vi, c'est dommage hein ?), 
c'estyn tableau#uper fouillé avec 
plein de détails partout. Pour être 
ffan€, IL faut bien ayôuer que ce flip- 
pêr est super bienffait. Vous avez droit 
aux réglages usines, à l'écran L@D 
grossier qui indique les scores et pro- 
pose des animations minables ét ques- 
tion sensations, on a vraiment l'impres- 
sion d'y être. C'estun bon flipper. Mais 
ce n'est que ça‘ 


Sonjeu du mois : 
Zelda 64 

Pourtant peu enclin à 
la beuverie, Gollum a, 
un jour, découvert 
qu'une fois ivre IL 
voyait ses facultés de 
combat décuplées. 
Matneureusement, 
personne ne veut se 
battre avec lui et, 
‘accro à l'alcoo il finit 
Surpuissant mais 
jpoivrot sous un pont. 


Curieux ce petit jeu de baston signé 
Konami. Pas d'armes fatales à incar- 
ner, ni de prises qui font froid dans le 
dos, ici, les combattants sont des graf- 
fiti que des miochards ont gribouillés 
maladroitement en utilisant des crayons 
magiques ! Reconnaissons-le, d'un 
point de vue purement esthétique, 
Rakugakids a retenu notre attention 
Le style graphique rappelle en effet 
beaucoup Parappa : c'est coloré 
mignon tout plein et «plat». On est 


© 


effectivement assez loin des canons 
du genre. En revanche, iLn'y'a-rien à 
attendre du gameplay* Vous Voyez Bud 
Spencer Lorsqu'il donne desbaffes ? 
£h bien là c'est pareil ! Allez fe déses- 
pérez pas, le prochain jeu.de Bastofr 
devrait mettre en,séène Marigét Yoshi 
! 8on ben J Vu laisse Je/ofé faire 
une partie-de VF3! 


Willow. 


EDITEUR 
MACHINE 


30 


Silicon Valley débute par uñe érreur 
de pilotage entraïnant inévitablement 
un crash EVobs voici donc échoué sur 
une planète inconnue ne possédant 
comme unique ressource qu'une.puce 
électronique ! Cette puce en ques- 
tion a la capacité de se mouvoir äisé- 
ment et de prendre Le contrôle’des 
animaux dans Le pelage desquels ellé 
élit domicile. Cela tombé bien car l 
planète ressemblé un pêu à un'z00 
façon Tex Averÿ. On y retrouve des 
chiens, des moutons, des dromadaires 
possédant tous un look assez cari- 
catural. Ainsi selon les situations, il 
sera nécessaire de privilégier teLou. 
tel animal afin de parvenir à meñer à 
bien vos divers ordres de missioh. Si 
le principe s'avère intéressant, on ne 
peut s'empêcher de penser qu'il n'est 
pas totalement abouti. Bien. que les 
intitulés des missions soient variés, 
une fois compris Le système, l'actiof 
sombre quelque peu dans la répéti- 
tion. Enautre la réalisation technique 


(} 


Ge. 
( 


s° - 
F, { 


1 //né fait pas Vraimenthonneur à la N64 
{| (même si le fog est absent) et la joua- 
! biitéisdue d'en déboussoler plus 
? -d'un‘Bref malgré son humour, Silicon 
à Malléy n'ärrivera à enthousiasmer que 
I6É fans de,casse-tètes répétitifs, c'est / 
à-direwnpulié restreint, 4 


Gollum 


EDITEUR 


4n0 MACHINE 


Tiget Woods possèdé. D 
propre jeu de doi! Présentant 
multityde de mddes dé jeu, Lèffitre à 
autorise des séances gdeirslibres *.] [ 
dinsi q0'umentraîinement aâapté sur 

le greén. Le soft reste quändrmêème 
Plus arcadé que Simulation du fait de, 
sa simplicité pouleffectyer des shots 

{un bouton seulement). AUtrement: La 
représentgtion du terralmes(emsDiet 4 
tes boutèns de la anche pétméltent* 
dé £oomer ou de défBomer, sur le 
gfeen..Il est Cependant dommage‘que 
dan sohffond, Tiger Wooës ne soit 

pas assez travaillé" En’éffet/oh aurait 
voulu trouver dans ce jeu desiciné* 
matiques montrant les dHférentés teéh- / 4 
niques de tirs employées parlé m@itré + 
ou encore un mode tutorial prenant 

en main les joueurs débutants. Cela 4 
dit, TW reste dans la même veine que 

. excellent Actäg Goif même siHot Shot 
Golf demeure le mellleur titre de sa 
catégorie. Et là vraiment tout est dit ! 
Kendy. 


EDITEUR 


6/10); 


MACHINE 


'Anserdam 
72009 PARIS. 

733 220 320 
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Dreamcast. 
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) 
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SEGEGNE 


PAR TELEPHONE 


16 685 686 


LE PLUS GRAND CATALOGUE DE JEUX VIDEO SUR MINITEL dl EN 
MISE À JOUR QUOTIDIENNE ! Nil. Tel. 
PRIX DE VENTE DES JEUX 
Cassie] Wei | Oxesen | PR ]|C) chique CÙ Mondo 


> 

2 LISTE ET HORAIRES DES MAGASINS 
» TRUCS ET ASTUCES 
> 
Le 


= ja Corte bancaire 
+ se _ Lin lil 


L = pars led. 
| Sonore 


On ES 08 
COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX 
DEMANDEZ LE NOUVEAU CATALOGUE 
GRATUIT 128 PAGES 

GAGNEZ 244 NINTENDO 64 ET 


Le 
1e amer 


PR 200 06 


DES DIZAINES DE 
BONS D'ACHATS ! 


I I 
FRAS DE PORT METROPOLE EN. 48H {1 à 6 jeux 29] CONSOUE 60 #| 
L\ FRAIS DE PORT METROPOLE 28H (1 à 6 eur 495] CONSOLE 70F ol 
| FRAIS DE PORT DOM - TOM/ CEE 24H (1 sn 95F) CONSOLE 320F # 


Et hop ! Une nouvelle rubrique dans Joypad. Certains prendront ça comme une 
offense, mais, à nous, elle nous paraît justifiée. Ainsi, nous allons désormais consa- 
crer, chaque mois, 2 pages au monde PC. Il suffit de voir ce que cache la 
Dreamcast pour mieux se rendre compte combien il est important de savoir un peu 


ce qui se trouve chez le voisin. Nous y détaillerons, en moyenne, 4 jeux phares, 
qui ne seroni, a priori, pas encore annoncés sur consoles, et vous aurez également 
des infos sur les développements en cours. Si vous désirez nous en parler, rien de 


plus simple : écrivez à Joypad - Côté PC, 6 bis, rue Fournier, 92110 Clichy ou, par 


e-mail, à redacpad@club-internet.fr ! 


he 


—Les-e 


av 


QUXr 


4 


mois 


ÇA TOURNE 
EN ROND : 


Fallout 2 


INTERPLAY GENRE 


RÔLE PRIX APPROXIMATIF 


rès différent des RPG japonais qu'on affectionne sur 
D cos Flo 2 es un tre heonourable de Fans 
| PC,en cette fin d'année. Le premier volet avait déjà 

fait sensation, cette suite en conserve le graphisme et 
l'ambiance Vous connaissez tous Mad Max :c'estun peu le même 
rip. Monde post-apocalyptique. vestiges de technologie, intrigues, 
complots.. Ce deuxième opus apporte, techniquement, très peu 
par rapport au premier si ce n'est une LA renforcée, a possibi- 
lité de se déplacer en voiture et une interaction réelle avec les 
personnages non-joueurs qui vous aident Les 11 mois de déve. 
loppement ont donc été tour particulièrement axés sur le scé- 
rarioetles différentes intrigues. Le jeu ne pose plus de imires de 
‘temps et,ainsi.le sentiment de liberté devient tout à fait compa- 
rable à ce qu'on peut trouver autour d'une table de jeu de rôles 
traditionnelle. Incomparable avec ce qui se fait sur console, 
Fallout 2 est d'une richesse inégalée. Un soft dont on ne décroche 
pas, d'une durée de vie incommensurable avec des personnages 
crédibles et des tas de choses à découvrir 


Half-Life : 


Sierra Ginre : KILLER 3D Prix approximatif : 330 F 


our beaucoup, Half-Life est LE jeu du moment. = T 

A vue de nez rien de réellement révolutionnaire. Les PC rattrapent 

) Un killer 3D comme il en fleurit sans arrêt en la Dreamcast 

ce moment sur PC, accéléré 3D et tour le tin- 

touin. Ce qui fait la réelle différence est cette 

ambiance incomparablement réussie et les quelques petits 
ajouts et idées bien sentis. Vous jouez le rôle de Gordon 
Freeman, un scientifique fraîchement embauché à Black Mesa, 
nouveau Mexique, dans une base secrète où se conduit une 
expérience unique à laquelle vous allez participer. Aux pre- 
mères loges, en plus... Bref, l'expérience tourne mal,et vous 
voià coincé entre des créatures venues d'on ne sait où, des 
marines uitra intelligents qui sont Ë pour tout nettoyer et vos 
idées obsessiomnelles de conspirations dverses.. Le scénario 
emprunte les éléments classiques de la SF mais est amené de 
fort balle manière Jamais un jeu de ce type ne vous aura autant 
fat sursauter, jamais vous ne vous serez senti autant l'acteur 
principal d'un film à sensations. Impeccablement réalisé, avec 
une ambiance sonore absolument parfaite, Half-Life se paie le 
ve de mélanger action, recherche, réflexion, interactivité avec 
les décors et les personnages. Ceux-ci vous aident, parlent, 50 
réagissent de façon crédible. Bref. le killer 3D franchit une 501128! 
nouvelle étape, grâce aux petits gars de Vale, les développeurs. 


Le site officiel de Half-Life : 


e au 
polygone 


Mankind : 


reur : Crvo/ViBes GENRE : CONQUËTE SPATIALE ONLINE 
x A 15: 300 F POUR UN ABONNEMENT D'T AN 


ankind fit parte de h nouvelle génération cell des 

à jeux développés exclusivement dans une optique 
l ‘orne Dans le principe. s'agie d'un jeu de sratége/rôles. 
Vous créez un personrage et partez à la conquête de 

900 milions de planètes Vous pourrez ainsi les coloniser, en tirer des 
resources, y construire des viles, créer des armadas de guerre dignes 
de l'Empire de Sr Wars lancer des satelies et des stations orbiales 
‘de défense, bref jouer au petit maire du monde. Grande première, 
Le jeu ne s'arrête jamais : si vous vous déconnectez l'univers coni- 


nue de tourner sans vous.. Libre à vous de jouer comme vous l'en- 
tendez :coloniser un maximum de planètes pour se la jouer puissance 
économique et revendre le technologies ou les minerais accumulés, 
ou bien façon pirate pour monter une flotte et écumer les systèmes 
trop peu défendus. Brefles possbités sont immenses. [60 unicés sont 
prêvues pour linsane Des possbltés gancesques donc, pour un monde 
Airité qu'a pour Le moment qu'un seul défaut :un retard conséquent. 


Sanitarium 


ASC Games AVENTURE 


Dont ans le domaine du jeu d'aventure pur et dur, les 

l Lac en Blue consoles ne sont que très rarement sliciées. En 

Ça n'a qu'un rapport + que bizarres. Un dehors d'un Chevaier de Baphomet ou d'un Rven, 
lointain avec passage qui n'est pas de quoi frimer. Sur PC, c'est une autre affaire. 
ls Pc as RAS siarun essaie ét quo pc ar 
dise pa o # King, P l'étroite fronvère-entre la SF ec le cauchemar glauque. Son nom 
Télécom'a décidé de annonce déjà couleur d'lleurs. Dans k peau d'un accidencé de 
réagir face à l route, vous vous retrouvez à l'hosto. Devenuamnésique, votre 


l'explosior aventure prend,au fur et à mesure de votre progression des alures 
du nombre 
d'utilisateurs 
d'Internet en France, 
qui lui fait perdre j 
plein de sous et de avec des chapitres qui se succèdent d'une manière de plus en plus 
monopoles. défantée, Sanarium est un plongeon dans le monde des fous, où 


ci coup, le pr U des & vous devrez fire face aux rêves, aux délres et aux souvenirs du 
abonnements des à 5 

ed personnage, tous mêlés, mélangés en un vaste monde mis à l'hon- 
entreprises s 

serveurs minitel neur par des graphismes fins et variés. Les protagonistes sont ori- 


36 15 et 3617 inaux, bien animés, et le seul reproche qu'on puisse formuler à 


de délire post-traumatique à a logique particulièrement faussée. 
Voyage au cœur de votre inconscient Sanarium est un soft qu'il 
ne convient pas de placer entre toutes les mairs. Bourré d'idées, 


augmente de300 % leur égard reste un doublage en français qui kisse chirement à 
ir une 
ivices bien 
pratiques, qui risquent 


désirer Comme quoi, ce n'est pas un problème qu'on croise uni- 
quement sur consoles. Pour les fans du genre, de Stephen King 


de disparaîre sans ù et de David Cronenberg Sanitarium propose une aventure à l'am- 


laisser de traces. biance prenante, dérangeante, qui ne lisse personne indifférent. 
Voilà vraiment des 
abrutis. 


c'est Star Wars 
Mais, en jeu vidéo, 
c'est Ultima qui 
s'apprête à renaître 
dans son 9e épisode, 
Ultima Ascension. 
Cette fois, tout est 
en 3D, et Dieu, que 
ça s'annonce 
grandiose. Un 
véritable jeu de rôles 
médiéval 
fantastique, 
avec des persos 


Des cinématiques ponctuent régulièrement 
l'aventure. Jouez dans le noir, seul, et le 
frisson vous envahiera 


A la manière 


non-joueurs de Fallout 2 
40 compétences, le jeu est £ 


une douzaine de en 3D 

villes et autant de isométrique. 

donjons, 50 sorts et à Des 

des possibilités de transparences 

jeu prometteuses. $ permettent 

Nul doute qu'on en de suivre 

reparlera, c'est 2 l’action à 

prévu pour l'intérieur 

l'hiver 99, des 
bâtiments. 


vous souhaite de bonnes fêtes et vous remercie de votre fidélité ! 


HeouLe 
coowoRLD 


9 NINTENDOS* 


BARJO 4 KAZOO 
BODY Hart 


WOW VS NWO 


Demandez votre 
Carte Avantages ! 


Ele ne coûte que 50 F 

et vous offre 5% de 
réduction immédiate 
sur les jeux neufs au meilleur 
prix du marché et 10% 

sur les jeux 

d'occasion 


Faites 
le calcul ! 


Het 


ya 


Bd Charme 


10 " 
0142832239 


3 bi, rue Sim 
97200 Fort de 
05 96 65 6221 


King Of Figniers RI see d 
Neo Geo Cup Soccer 98 93200 Sain-Deni 
PuziesPocketennis _ Bé#* DESErT 
iseball Stars» Samourai 
Spirit-Fatal Furysetc... 


Blue Stingêt- Godzilla#July + 
SegaRaliy#Virfüa Fighter 3TB + 
Monaco GParricélon Pen Pen « 
elcretc…. ete... 


Pier otros sonférisdles sas précis ol sp donnés Ale indigüi 
bles cons ia nie des 08 Hsporibioë) 


Bon de commande 


A renvoyer à : Boutique VPC - Maxx-Sames, 34 rue de Male, 75011 Paris - Tél : O1 48 05 88 05 


Nom/Prénom : 


Adresse : CRE 
ou 01 48 05 8805 

Code Postal Ville ‘N'oubliez pos d'indiquer 

Tél : ‘clairement votre frais de por! 


Un F-Zero-like réalisé 


par les loosers du 


Les courses se 
déroulent à 
différents 


moments de 
la journée. 


Certaines parties des niveaux 
font penser à l’utilisation de 
substances inscrites au 
tableau B... 


jeu vidéo 


Il vous 


pour les 
découvrir. 


Dans la lignée dés WipEoutet des F-Zero, Atari tente un 
come. back en areade. On leur souhaite bon courage. 


PAR BANANA SAN 


ousten avez assez d'aligner les 

tourside pistes sur Scud Race ou 

‘sünRacing Jam III ? J'ai quelque 

chose pour vous : Vapor TRX. Loin 
des simulations aux décors qui rivalisent 
de réalisme, cette course d'Atari est àces 
Simulations ce que Coluche était aux hommes 
politiques : une caricature amusante et 
dynamique ! Vapor TRX, c'est une course 
futuriste dont le but est autant d'arriver le 
premier.que.d'exploser les concurrents. 
Plutôt que des voitures, lestjoueurs 
pilotent des engins etranges, croisement 
entre avions äréactionet Véhicules sur 
coussins d'air. llen existe six modèles, avec 
les'habituelles différences.dustyle «plus, 
résistant mais plus lent», «plus d'accéléra- 
‘tion mais avec une vitesse de pointe moins: 


En plus d'un gros réacteur, pour 
les quatre courses que comprend le jeu, 
‘vous pourrez compter surtrois items qu'on, 
trouve le long du parcours. Le premier, le: 
turbo pad, vous donnelun coup de turbo: 
lorsque vous passez dessus. Le gun power 
améliore la portée de Votre canon: Ilest 
possible de collecter plusieurs fois cet itern 
‘afin de blaster tout surson passage. Car, 
en effet, dans un prèmiertemps, votre, 
engin n'est équipé qued'un malheureux. 
canon positronic. Enfin, lesiitems missiles. 
vous dotent de roquettes se dirigeant auto=s. 
matiquement vers les Sources de chaleur: 
Classique mais très certainement efficace, 
d'autant plus que la réalisation en arcade, 
est exceptionnelle. Tobtefois, on peut se 
demander si ce titre connaîtraVraiment la 
gloire sous nos latitudes 
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SORTIE AU JAPON : 
DISPO. EUROPE : 


Malgré le lancement de la Dreamcast, Sega Continue: @faire 
le forcing en arcade. Avec Dirt Devils, la finesse de conduite 
de Sega/Rally 2 laisse sa placé aux dérapages incontrôlés ! 


PAR JULIEN CHIEZE| Ë à ! doypolis 


Es 


es courses de uxa s sur 

| F des.cireuits boueux et bosselés car- 
| tonnent aux Etats-Unis ! Segälla bien 
1 compris et propose, avec Dirt Devils, 
une simulation tout terrain quirisque d'en 
étonner plus d'un, visuellement parlant en tout 
cas. Développé sur Model 3 Step 21 en colla- 
boration parles équipes de l'AM3 et 4, Dirt 
Devils ne suit donc pasla mouvance actuelle 
de Sega qui est de programmerla plupart de 
ses futurs titres arcade sur Naomi (facilitant 
ainsi le portage sur Dreamcast). Toutefois, ne 
vous méprenez pas, la Model 3 s'avère, en fait, 
plus puissante que la Naomi. Dirt Devils béné- 
ficie donc d'un rendu graphique exception= 
nel: En prime, vous aurez droit a deseffetsde 
lumière particulièrementbien gérés, surtout 
lors des courses de nuït/Sansoublierlesindis= 
pensables bosses qui vous feront valdinguer 
de part et d'autre des pistes.Imaginezun 
instant ce que cela donnera, lorsque vous Ÿ 

jouerez à quatre en simultané.” 


Une borne petlinnovanie 


_ Au menu des réjouissances/Dirt Devils pro= 
Dans le stadium, vous effectuerez des pose un total de 3 circuits le Canyon leSta- 
bonds incroyables. Espérons que les dium, puis le Désert. Pour Ne pas changer, 
chacun correspond, en fait aunniveaude 
difficulté croissant et apporte sonlotdedins 
d'oeil graphiques. Mais, pOur profiterau maxi 
mum des impressions'de vitesseet des 
bonnes giclées de boues caractéristiques 
du jeu, il vous faudra apprendre à maitriser 
les 5 bolides dispos dontuneoyota Race 
truck et un Euro-Prototypeicustomisés avec 
un goût des plus U.S. Du'eoté des innova- 
tions, on trouve une vision rétro inédite per- 
mettant d'observer tous les angles de vue 
par une simple pression du bouton Start. Au 
final, Dirt Devils semble particulièrement axé 
pour le marché US. alors qu'en Europe, il 
risque de moins convaincre, 


EDITEUR : 
MACHINE : 
SORTIE AU JAPON : 
| DISPONIBILITE EUROPE : 


Fee (18 — 


Le boss a l'air tenace mais, heu- 
reusement, il vous reste deux 
bombes utilisables. 


ERIC ONNtS LS 


Vos missiles-lasers se dirigent vers les défenses du 
pont que vous avez préalablement «verrouillées». 


aÿcrisis apporte quelques idées 

nouvelles au genre désormais clas- 

sique qu'est le shoot them up. Il 

propose, tout d'abord, une per- 
sonnalisation du jeu pour chaque joueur. 
Appelé GPA (G-Net Personal data Admi- 
nister),le système permet de sauvegarder 
non seulement le nom du joueur, mais éga- 
lement les données le concernant telles 
que son score moyen et maximum, ainsi 
que le niveau dans lequel il joue. Une façon 
pourle joueur de retrouver ses marques, 
partie après partie. Par ailleurs, Raycrisis 
utilise un modèle dynamique qui crée de 
nouveaux niveaux dès qu'un joueur com- 
mence une partie, Cela permet de ne jamais 
lasser les passionnés du genre qui, même 
après avoir fini le jeu,repartent pour de 
houvelles parties. 


A l'intérieur du monde Virtuel, vous devez 
protéger le réseau dela conquéte des 
forces de Con-Human/Leuravancée est 
indiquée par un pourcentage dit d'Encroach= 
ment. Si le joueur perdtrop detemps ou 
si ses performances në/Sont pas àla hau- 
teur, le pourcentage de conquête duréseau 
augmente dangereusement#Lorsquele 
compteur atteint 100 % et même si le joueur 
se trouve au beau milieu d'un des niveaux 
du début, le dernier boss du jeu apparaît 
et vous met une raclée en quelques 
secondes ! Une façon originale de dynami- 
ser ces parties de shoot. On peut, d'ores 
et déjà, s'attendre à une conversion 
PlayStation dans les prochains mois. 


COMÉDIE À 200 km/h 
| AVEC 


Ÿ SKYROCK 


= | el Ir 
EN VENTE EN VIDÉO 
DÈS LE 8 JANVIER 


Après le brillantissime Area 51, voici venu Site 4. Une suite 
dans la.plus puréïfradition du genre, 


PAR BANANA SAN 


ee 


l 


ES 


=. ite4 est la suite d'Area 5l et de 
{ Maximum Force, jeux de tirs édités 
Ë il ya quelques temps par Atari, Le 
principe demeure inchangé : liqui- 
der les’aliens qui ont investi une base. Les 
concepteurs du jeu ont préféré ne pas 
suivre la mode du tout 3D, optant pour la 
richesse graphique que propose la 2D. Mais 
cela ne veut pas dire pour autant que Site 
| 4 estun jeu décevant. Même s'il fait un peu 
«vieille école», il met en scène des situa- 
tions de jeu intéressantes. 


Tant les décors que vos assaillants 


ont été dessinés sous la forme 
d'images 2D bitmap. 


| Ainsi, le soft comporte, 

| séquences qui se rapprochent plus du! 

| cinéma que du jeu vidéo! Ces dernières sers | 
vent à faire rebondir l'action entrelles quatre 
parties de la base qui correspondent éga= 
lement à la partition du jeu: On passe ainsi 
d'un niveau à l'autre, après une phase plus 
scénaristique, plus subtile. Site 4 est assez, 


LE] 


| 


: ver 
C'est dans ce genre de caisses du premier 
plan, qu'on trouve souvent de quoi calmer 
les choses du deuxième plan. 


vaste, puisqu'il se divise en l8 niveaux com-| 
pris dans les 4 zones de la base Area5l où 

| vous attend le super boss alien. Autre sine, 

| gularité, les développeurs américains/par) 

| rapport à leurs collèguesnippons, sont 

| restés fidèles aux aliens débarqués de 

| l'espace. Aux Etats-Unis, les X-Files restent 

£ à la mode et les jeux inspirés d'histoires 

| «ufologiques» séduisent toujours les joueurs. # 

| Ni le thème, nile genre, ni la technique ne Ë 
changent. Bref, Site 4 ne devrait pas être M 
une révolution. | 
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*LES JEUX PROPOSÉS CI-CONTRE 
NE:SONTIQU'UNE PRÉSENTATION: 
VOUS POUVEZ CHOISIR N'IMPORTE 
QUEL AUTRE JEU DU MARCHE 
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Knockout 
Kings 99 
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CONCOURS VALABLE DU 1‘ AU 31 JANVIER 1999. GAGNEZ DEUX JEUX PAR SEMAINE ! 
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L'année 99 s’annonce plutôt bien, côté manga. Avec 


non seulement un des pays européens ayant le plus 


Par Oliv"Gotoon 


FPE on 2%. 


S FABULEUR UAPEU 


TÉCTIUES es 


ILs'agit du dernier manga de Kia Asamiya, 
auteur de Silent Môbius, Compiler de 
Nadesico (série encore inédite en France). 
L'histoire se déroule dans une ville où tout 
fonctionne à la vapeur. Narutaki est un jeune 
détective qui, à travers ses enquêtes, cherche 
à connaître la vérité sur le mystère qui entoure 
la mort de ses parents. Dans Le premier 
tome. il résout quatre enquêtes et fait La 
connaissance de Clochette, une jeune infir- 
mière qui devient son associée. Cette B.D. 
propose un style de dessin original. mélan- 
geant technologie et style rétro qui n'est 
pas sans rappeler l'univers de Batman. 
D'ailleurs, cette ville plongée dans la vapeur 
ressemble à Gotham City sans compter que 


dont s'occupe 
son majordome 
Alfred ! De toute 
façon, ce manga 
ne se prend pas 
très au sérieux et 
Les situations sont 
souvent carica- 
turales. C'est amu- 
sant d'autant que l'adaptation française 
joue avec ce côté parodique. Mais si l'on 
veut de vraies enquêtes bien menées, mieux 
vaut alors se tourner vers Un manga comme 
Détective Conan. Ce manga publié chez 
Manga Player Coltection compte actuelle- 
ment une dizaine de tomes mais est tou- 
jours en cours de publication. 


Avec la sortie du 
tome 18, l'une des 
meilleu-res 8.D. nip- 
ponnes qui nous 
soient arrivées en 
France se termine 
chez Glénat ! Nous 
en aurions presque 
la larme à l'œil, mais 
toute bonne chose 
aune fin. Si vous ne 
connaissez pas 
encore ce premier 
manga  d'Akira 
Toriyama (auteur de 
Dragon Ball). 
plongez dedans 
car les histoires de 
ce petit robot naïf et 
de son inventeur 
légèrement obsédé 
sont vraiment déli- 
rantes et servies par 
une adaptation fran- 
çaise du tonnerre. 
Bref. même si parfois 
les gags ne volent 
pas très haut, on 
passe toujours un 
bon moment devant 
des situations lou- 
foques. 


notre héros vit dans une grande maison 
Saviez-vous que Goldorak 
est arrivé en France iLy a tout 


GOLDORAK EN MANGA 


Dynamic Visions nous propose de découvrir le manga original de Gô Nagaï qui a donné 
naissance au robot mythique. Contrairement à la série. la B.D. de UFO Robot Goldorak ne 
commence pas sur Terre mais nous dévoile en détail comment Véga détruisit La planète 
d'Actarus (Fleed en V.O.) et pourquoi il arriva chez nous. Reste que, malgré Le côté événe- 
mentiel de ce manga. les dessins ne sont vraiment pas engageants, ce titre étant très vieux, 
et mieux vaut se concentrer sur l'histoire plutôt que d'admirer Les planches. Heureusement, 
la couverture est superbe ! Ce manga de Goldorak comptera trois tomes, en tout. 


© Yü Watase / Shogakukan 


L'éditeur poursuit ses parutions, 

sortant d'abord en décembre 

la suite de Fushigi Yügi. Ce 

manga a priori pour filles s'avère 

vraiment tout public et ne 

tombe pas du tout dans la 

comédie sentimentale à l'eau 

de rose, en proposant des 

moments forts voire violents 

parfois. Dans le volume 7, 

l'héroïne et son ami Tamahome 

vont vivre Une tragique 

expérience. La publication 

continue de manière régulière, 

à raison d'un titre par mois, et 

c'est tant mieux. Signalons 

aussi la sortie de la suite de 

Cats Eye, du dernier recueil 

des petites histoires de Tsukasa 

Hôjé et du second volume de L'histoire des Trois Adolf, le titre choc de Tezuka. 
L'année 99 s'annonce très bonne, chez cet éditeur qui nous promet encore de 
multiples surprises et des mangas sortant un peu des sentiers battus. 


Tout le monde connaît Dragon Ball GT, la suite de 

Dragon Ball Z ! Nous avons évoqué cette série en 

long et en large dans cette rubrique, suivant toute 

sa diffusion au Japon jusqu'à l'annonce de son 

arrivée en France voilà plus d'un an. Après moult annonces, Son Gokü est 
enfin de retour chez nous puisque Manga Power nous propose à la vente 3 
vidéos contenant les 9 premiers épisodes en version française. Vous verrez 
comment notre héros a retrouvé une taille d'enfant et le suivrez dans sa quête 
vers de nouvelles boules de cristal. À signaler que ces épisodes ne sont pas 
censurés et que Les génériques originaux ont été conservés. 


© Lali Hatsumoto 


ÉQUENCE CARTOO 


Fréquence Cartoon est une émission de radio qui traite chaque semaine de 
l'actualité manga, dessin animé et aussi jeu vidéo. Présentée par Vincent, Rui et 
notre ami Greg. l'émission est maintenant diffusée en province. Voici un rappel 
des villes : Paris sur 106.3 FM le mercredi de 16h à 17h. Lyon sur 91.5 FM le mer- 
credi de 20h à 21h, Marseille sur 90.5 FM Le mardi de 17h à 18h, Nantes sur 98.1FM 
et St Nazaire sur 91.0 Le vendredi de 19h30 à 20h30. 


ns 


- Albator est de retour dans une série 
de six OAV (dessin animé fait pour la 
vidéo) intitulée Harlock Saga dont le 
| À Êr \ premier volume sort en janvier en cas- 
sette, Laser Disc mais aussi DVD. 
- Un téléfilm spécial de Touch (1h20 
ou la Batte de la Victoire) a été dif- 
< Li fusé en décembre dernier. Nous y 
) retrouvions les héros. 3 ans après la 
fin de la série. 
- Après Un manga. 
l une série TV et un 
film au cinéma, 
Rurôni Kenshin va 
devenir une série d'OAV. Sortie prévue 
courant 99 
- Le célèbre jeu vidéo japonais 
Tokimeki Memorial, où vous devez 
draguer des lycéennes, va devenir un 
dessin animé. $ 


Fate —e— —© 


- Tokyo Babylone, l'adaptation du manga de Clamp 
(X. RG Veda), sera diffusé dans 

Manga Manga sur Canal+ fin jan- 

vier. 

- La bonne nouvelle de ce début 

d'année, c'est l'annonce de la 

sortie en vidéo de Slam Dunk, 

le plus populaire des dessins 

animés sur Le basket. Premiers 

épisodes vers février, chez un 

nouvel éditeur. 

- France 2 envisage de diffuser 

la série TV.de You're Under Arrest. |©.Fuishima/Kédansha / 18S 
Le manga paraît actuellement chez Manga Player 
Collection et AK Vidéo avait édité en cassette Les 4 
OAV de cette série. 


COMIC 


- donner de la tête tellement il y a de titres. 
alors restez avec nous. 


Par Serge Février 


| SPIDER-MAN EXTRA N11 
LA PROIE DU AUTOUR 


ILa toujours la patate. notre monte en l'air, et ilne nous 
ménage pas ! En effet, avec 2 histoires «à suivre». vous 
aurez du mal à tenir le suspens. Tout d'abord, il 
? vole à la rescousse de son ami, le Rôdeur, immo- 
bilisé à l'hôpital suite à un accident et qui s'est 
juste un peu fait subtiliser son costume ! Eh oui, 
même les super héros devraient avoir de bonnes assurances. 
Et ensuite, dans cette histoire tirée de Spectacular 
Spider-Man, il va devoir faire face à un complot organisé 
contre lui par plusieurs super vilains échappés de l'ins- 
titut Ravencroft. Malheureusement, celui qui en fera 
Les frais, c'est J.). Jameson. Comme toujours, un 
Spidey plein de pêche et d'humour. 


© Marvel France 


LITCHBLADE HORS SÉRIE N? 
| LES LÉGENDES DE UITCHBLADE 


Ce recueil de trois petits contes est plutôt bien mené. IL met en scène différents 
personnages ayant porté Le WitchBlade, et tous Les trois avec chacun 
un nom plus exotique que jamais. La première de ces histoires 
courtes se déroule de nos jours et met en scène deux inspecteurs 
de police dont une femme avec des coutumes sexuelles pour Le 
moins bizarres. Pour ce qui est de la deuxième des histoires, elle 
présente, non sans charme, l'une des éventuali- 

tés Les moins connues de la disparition du 
peuple Maya après leur rencontre avec des 
extra-terrestres. Et finalement, la dernière a 
lieu à l'époque où la Rome antique avait 
investi la Gaule (elle aussi antique.) et met | 
en scène une vengeance personnelle des | 
plus radicales. En bref, un comic de qualité. 
© Semic Editions - Image 


OPERATION TOLER 


LERD PROLIGE 


Opération : Tolérance Zéro . unnom de 

code qui remonte à Onslaught.. Déjà 

rien que là, vous n'en pouvez plus d'impa- 

tience. IL s'agit en fait du prologue au 

méga Cross-over qui se profile pour ce 

mois de janvier 99 dans Les parutions 

Marvel France (rien de tel pour bien commencer l'année) ! 
Vous verrez à quel point Un complot bien mené et util- 
sant les médias à bon escient peut porter préjudice 
même à des super héros. Au sommaire de ce numéro, 
deux autres histoires, l'une mettant en scène l'équipe 
Excalibur, l'autre montrant l'arrivée de Nate Grey dans 
la Confrérie, un groupe de mutants se battant pour Leur 
intégration dans Le monde des humains (un peu à La 
façon des X-Men du Pr X, mais pas tout à fait avec Les 
mêmes méthodes). Là aussi on y prend beaucoup de 
Plaisir et on regrette que les comics ne soient pas plus 
longs. (mais c'est un autre débat !). 


epuo13 eADH © 


Que de jolies filles ! Les 
titres Image mettentles belles 
femmes à l'honneur. À son 
arrivée à la Nouvelle-Orléans, 
Priscilla, une charmante danseuse dont le nom de 
scène, Vaudou, ne manque pas d'attirer l'attention 
sur elle, va se trouver mêlée à une sombre histoire 
dans laquelle meurtres en série et sorcellerie feront 
bon ménage. Vous ne manquerez pas de noter La 
délicieuse ambiance à la Lovecraft ainsi que Les s 
décors somptueux de ce ès bon te Encore Une fase À 
Bien etle Mal vont s'opposer, et encore une fois vous verrez 
que le héros du moment n'a pas nécessairement un gros 
gun... mais juste une touche de sang froid. Un soupçon de 
répartie et une petite étincelle au fond des yeux! C'est à | 
vous de voir, mais là encore, que de plaisir ! 


11) -Chez Dargaudi, le huitième tome d 
= | Chroniar : Le Gioï 
ÿ de la)ustice est enfin disponible. 


- Chez Marvel France. ss N°22 du VEL est entièr 
ment consacré à notre héros aux griffes en Adamantium. 


STAGE 

LL CONAUOLE 
SIM ILE 
PLANSTATION 


27 


TACTICAL ESPIONAGE ACTION 


METALGEAR 


CA 


DEMO 
JOVABGLE 


| Uniquement dans Joypad 83 
en vente le 26 janvier 1999 / 


()-e> 


Director's cut 


Choisissez le mode tournament puis entrez 
le nom suivant 


a —— — 
ENTER NAME FOR TOURNAMENT 


SHOWPOS __ 


D LCHANGE + WOVE = Æ DOME | 


Voir les dates de programmation 


Sur le menu one player/multi-player split 
screen faites 


'EP 1 1998 15.28.19 


af 
411] (l 


RUTUL 
JOHIRTS 


gon: X, X, A, 0, OI, X, O 
nsional Temple: D, X, À, CI 


Ge * a 
02 ess: O, X, A,O,0 
(eo 
Spir ESP NT Vn el, À 
0, 

ny c:X,0,A,0,0 
x 

e 0,0,4.0.0 
a] 

Fe O,A,0,0,0 
Allo AO, A,0.0 
A,A,%X 

aveyard of War Machines: X, O, A 
a] 


*X, X, D 
ne: D, O0, 4, OO. 


x 


Plus de dégâts 


En mode single player, entrez le nom suivant : 


aunc er: 0,0,4,0,0 
0,X, 0 


æ 1 


@ 


,S.2.8 @.6.P.0 


) 


Faible gravité 


En mode single player, entrez le nom suivant : 


LE \ ENTER NAM 


| = um 
[RITÉE ABC EFGHIJKLM 
nd 
ALLRT Playstation No TUMVWX vZ 


ao s6z D 40K 


Machine : PlayStation 
Version : Européenne 


Mode micro machine 


En mode single player. entrez le nom suivant 


Quarante tours 
, 


ENTER NAME D | 
ABCODEFGHIJKILM 


mode single player, entrez le nom suivant : 


ENTER NAME 


No DT LUMWX vVZ ABCDEFGHIUJKLM 


O «cm “a TUMWX vZ 


ÿ 0 ABB « à 2 88lo «ox 


Le) se 


Mode turbo 


En mode single player, entrez le nom suivant 


ENTER NAME 
ABCHOEFGHIJKLM 


Na! TUYWXx y z 


o. ass E «ox 


Circuits élevés 
En mode single player, entrez le nom suivant 


ENTER NAME 
ABCDÉFGHIJKLM 


No ruvwx vz 
o s6 5 «0K 


à 


Collisions rebondissantes 


En mode single player, entrez le nom suivant 


En mode single player, entrez le nom suivant 


ILE e8e881 
= 6610020 


Voitures invisibles 


En mode single player, entrez le nom suivant 


Nouvelles options 


En mode single player, entrez le nom suivant 


ENTER NAME 
ABCHEFSGHISKLM 


No ruvwx vz 
a CNE … 


Circuit bonus 


En mode single player, entrez le nom suivant : 


[om 
er HE 
Rite Æ 


Faites les manipulations pendant le jeu. 


La Jungle 
Temps réalisé 00:01:43 
Secrets découverts 0 sur 6 
icti (] 
0 
0 
utilises 0.0 
Distance parcourue 10m 


® Continuer 


HUIT 
COMMANAT 4 2 


Machine : PlayStation 
Version : U.S. 


Cheat mode 


Lorsque le copyright apparaît sur l'écran- 
titre, faites 


de sélection apparaî 
boutons | où” pour choisir un niveau 
Voir la démo correspondante. Pressez 
simultanément sur les touches 

pendant le jeu pour détruire tous les 
vaisseaux (amis et ennemis). 


seven où 


LES PRIX CHEZ © 
GA NES ’ GHOE 


ON LES A ECLATES | 
970 


45 MONTARGIS 
Games Shop 
30 rue Jean dures - 45200 Montargis 
Tél. : 02 38 98 12 33 


59 CAMBRAI 
Games Shop 
0 me de Nice - 59400 Cambrai 
tél. : 03 27 748 749 
75 paris 
Game Fan 
44 rue de Malte - 75011 Paris 
Tél. : 01 43 55 04 50 
75 paris 
Vidéoland 
3 da Doctor Meter» 75012 Paris 
Tél. : 01 43 43 07 93 


204 rue de Charenton - 75012 Paris 
Tél. : O1 46 28 28 18 


T1 FONTAINEBLEAU 
Game Time 
A re de a cloche - 77300 Fonainlens 
Tél. : 01 60 71 91 14 
78 RAMBQUILLET 
Game FX 


206 rue Charles - 78120 Rambouiet =" JE} 
Tél. : 01 30 88 69 76 


91 ARPAJON 
Net Games ef: à 
3 rue Gambetta - 91290 Arpajon 
Tél. : 01 69 17 11 45 Le l'E j 


91 JuviSY SUR ORGE 
Games Shop 
10 Grande Ra «91260 dvi sur Droe 
Tél. : 01 69 45 66 83 


EL LNGJUMEAU 
hop 


108 rue du + cr g1160 Loges 
tél. : 0 69 79 01 31 


94 SAINT MAUR 
Games Shop 
S rue du pont de Creteil - 94100 Saint Maur 
Tél. : 01 48 86 27 59 


ji ! 
om SIN ASSHSSINS 


JA VILLESUIF 
Games Shop if 
4 rue Georges Lebiget- 4000 Wiltejut [FD ù 
V2 0146760376 n° Le 


95 S0ISY 5/5 MONTMORENCY lim 
Speed Games 


Boosters 16F 
61 hu de Paris - = Montmorency Starters 60 F [AAA 
Tél. : 01 34 12 48 66 CT: f af: 
L , I 
à à ë y DE 
95 SURUILLIERS » G n7E 90h | | ) F4 “la 
EAAINR 


aude 


LL. de Colombier - 95470 Surviliers 
Tél. : 01 34 68 22 15 


| | E à 
Rejoingnez notre =. ” jou Le ide Be 1 


réseau de revendeurs 


THE BRIÉE DRSACEDOM 


© copyright 1987 
Origin Systems, Inc 


Faites les manipulations sur cet écran. 


ICHEAI 
s: V4... D. À € 


Cet écran noir apparaîtra en cas de 
réussite, 


> Bouy Harvest 


WipeOut 


Entrez le nom suivant en mode extreme 
contest : 


Pour accéder à ce menu, pressez sur R 
sur l'écran de sélection des motos. 


AUTRE 


Machine : N64 
Version : Européenne 


Entrez dans l'écran de sauvegarde Motos Wasp et Venom 
ICHEAT. Entrez le mot de passe suivant 


Les reliures 
Joypad 


DAT N 77 2 
: LD de 10 és, Rage 1, 


ee 
La L 
SP ot 


» Cadeau: Le D à éejab QD 
Premiers scoops sur à 

? Dreamcast: Ba gs, à 
Tests : Ed le (1. Die Men 
Te 18 Smeg 

2 eh IP. 

ré Sol + Tips: io Ke 15 
0 3 Gr rs (3) 
ax ds F9. 

» Anin'paad: Cu Fe Tes Gb + 


Cadenas + Cadeau ; Le D de démo Fuare (op 
Mondial : Les père gs purs 


Sa Mer ar ane! + ÉCTS ? bn a hdi 
de 


Pour recevoir chez vou 
com 


+ Je commande le(s) numéro(s) …. à39 F (32+ 7), soit un total en francs de 
« + Je commande le(s) numéro(s) mi. à42 F (35 + 7), soi un total en francs de 


«Je commande le(s) numéro(s) à 46 F (39 + 7), soit un total en francs de 
Je commande le(s) numéro(s) cm à 56 F (49 + 7), soit un total en francs de 
soit un total en francs de. 
A LI 
Tous les numéros d’Astuce a Et PR = 
Mania, et les exemplaires MONTANT TOTAL À REGLER PAR CHEQUE À L'ORDRE DEJOYPAD: LE 


+ Prénom. 


1 à 48 de Joypad sont épuisés. 


Ecran en spirale 


Entrez le nom suivant en mode extreme 
contest 


Vue de haut 


Entrez le nom suivant en mode extreme 
contest 


Mode turbo 


Entrez le nom suivant en mode extreme 
contest 


PAYER NAME 


Boucliers et lasers infinis 


Entrez le nom suivant en mode extreme 
contest : 


Arme illimitée 


Entrez le nom suivant en mode extreme 
contest 


Nitros infinies 


Entrez le nom suivant en mode extreme 
contest 


Graphisme flou 


Entrez le nom suivant en mode extreme 
contest 


LD 
ntéé 47 RE 
Enlever l'effet de flou 


Entrez le nom suivant en mode extreme 
contest : 


Mode wireframe 


Entrez le nom suivant en mode extreme 
contest 


Mode Tron 


Entrez le nom suivant en mode extreme 
contest : 


|| LE 


IN 


int 
lIyhLer 4 
Machine : Dreamcast 


Version : Japonaise 


Jouer avec Silver Dural 


Sur l'écran de sélection des personna ges, 
faites 


Jouer avec Gold Dural 


Sur l'écran de sélection des personnages 
faites 


Robe Bryant 
En NBA 
COUrLSIOR 


Faites la 
Pause 
avant 
d'effec- 
tuer les 
manipula- 
tions. 


IL NE PEUT EN RESTER QU'UN UN SEUL ABRUTI À NE PAS AVOIR DE DREAMCAST. 
J'AINOMMÉ ? M ZLU, BIEN SUR. LES DOUANIERS ONT RÉUSSI À URE LES PAPIERS 
OFFICIELS DES 9 PREMIERES DREAMCAST : MAIS LA DIXIEME, LA SIENNE N'A PAS 
EU LE TEMPS DE CONNAITRE L'ÉCLAR DE GÉNIE DES FONCTIONNAIRES DONT NOUS 
AVONS BÉNÉFICIÉ ALORS IL EST SUPER DÉPRIMÉ NORMAL “ALLEZ JE TINVITE AU 
THÉATRE, ON VA VOIR RICHARD I DE SHAKESPEARE ÇA TE CHANGERA LES IDÉES», 
LUI DIS-JE ET LUI DE RÉPONDRE : «J'AI PAS VU LES DEUX PREMIERS> ABRUTL JE 
VAIS FINIR PAR CROIRE QUE LA DREAMCAST EST RÉSERVÉE À UNE CERTAINE 
ÉUITE, CE QUI EXPLIQUERAIT D'AILLEURS POURQUOI LES DOUANIERS EN ONT LAISSÉ 
PASSER UNE MAJORITÉ BRAVO, LA NOUVELLE ANNÉE_ 


Le jeu NBA Courtside 


Sur Nintendo 64 
5 gagnants 


Offerts par : Nintendo - Mise à Prix :1 500 Jous 
La N64 est à l'honneur, dans cette Joybank, comme vous 
avez pu le constater... Et, c'est logique, car avant de 
prétendre être le Highlander de la Dreamcast, il vous 
faudra suivre votre formation sur la 64 bits. C'est 
normal, nous sommes tous passés par là. Car dure 
et longue est la route qui mène au combat ultime. Et Dieu 
it si la Dreamcast attend le valeureux vainqueur. Entre 


Le jeu Bomberman 64 
Sur Nintendo 


5 gagnants 


Encore un jeu N64. Spécialement conçu pour des affron- 

tements enragés desquels ne peut sortir qu'un seul 

vainqueur, il vous aidera à comprendre la philosophie à 

du Highlander. Un incontournable, sur lequel tout amateur de “* 

jeux vidéo qui se respecte a fait ses armes. Et plus vous gagnerez de 

temps, plus rapide sera l'ascension vers la supériorité Dreamcast : les com- 

bats auront lieu 4 par 4. Par le feu périront vos ennemis, et, dans l'enfer du non- 

jeu, ils seront précipités pour la gloire de votre ascension. Mais, euh, je m'emballe un peu 


n 


Le jeu S.CARS. su 
PlayStation 


5 gagnants 


Offertss per : Li Soft 
ME à Prix :1200 Jus 

Le monde est ainsi fait qu'il faut de 

tout pour le faire. Les 32 bits existent 

encore, et ceux qui n'ont pas reçu le quickening 
ascensionnel du bit devront s'éradiquer les uns 
les autres sur S.C.A.RS. C'est la dure loi du 
Highlander : il ne peut en rester qu'un 
Néanmoins, au départ, il peut y en avoir jusqu'à 
4 simultanément sur le même écran. Donc, tout 
comme Bomberman 64, plus rapide sera 


l'ascension, mais plus 
dure sera la compétition 
car la machine (incamant 
bien entendu les aléas 


Le T-shirt Psybadek re 


5 gagnants Se 


bêtes, car il n'y a point 
{Psybadek, c'est le symbole de celui qui glissera dans Û É yar 
: . d'autre secret que celui 
les airs. Celui qui, foudroyé par sa propre ascension vers a 
a é de la bestialité, pour 
l'état divinement dreamcastien, s'élèvera tel l'archange : 
RTE parvenir à la victoire. Et 
au-dessus de la terre symbolisant l'état inférieur du 


À mortel. Ce T-shirt sera en retour, à sa victoire, le symbole LÉ Re os 
ra sans appel. 

de son autorité incontestable et portera les armoiries des 

Ierres dont il sera le seul et unique 
Prince. Lorsque le jour viendra, quand 
ine restera plus que les porteurs 
Ke Dreamcast, lorsque le Grand Tour 
Hoi sera enfin fini et que la nouvelle 
re du renouveau 128 bits s'ouvrira 
à la reconstruction, il sera reconnu 
Comme le précurseur. Telle est notre 
parole | 


: reglement 
Le regiement 


Les Joy$ devront disparaitre les uns après les autres, caril ne peut en rester dansles abysses de ceux qui ne connaitront jamais l'ère 128 bits. 


qus zéro. En nous les envoyant, dis leur adieu. 


Envoyez vos Joy$ à : Joypad-Joybank, 6 bis, rus Fourier, 92410 Clichy, 
"Tous et dfiment découpés. Seuls les plus mériants vaincront. 


Sur le bulletin n'oublie surtout pas tes coordonnées complètes, qu'on puisse 
répertorier tous ceux qui se battront à mort pour une Dreamcast. 


Les résultats de cette Joybank paraîtront dans le numéro 8 de Joypad ét, 
Persome, touchant de près ou de loin la Joybank, n'a le droit d'y participer, déjà, nombreux seront ceux qui auront péri sous le coup de l'attente. 
Is ont déjà tous uno Dreamcast, plus rion ne devrait es intéresoer. 


Vous avez le droit de mettre vos Joy$ en commun, mais un seul nom sur le 
bulletin | Vous organiserez ensuite un combat, pour le partage des lots. 


L'utilisation de faux Joy$ ne vous sauvera pas. Elle vous précipitera même 


Vente aux enchères Joypad 


Inous faut absolument ls Joÿ$, tous, rginaux, ainsi que le bulletin den 
rempli dans l'enveloppe. Notre communauté a des os inoniourables 


C'est le destin quiparie :9, c'st le nombre da Dreamcast que nous ave 
eues Et là, vous comprendrez qu'il y a quelque chose de cosmique” 


-100 000 Joy$ : PELISSIER Michel 
-56 180 Joy$ : COLLET Nicolas 
:56 000 Joy$ : BOCQUET Christelle 
-54 500 Joy$ : DONAIN Thomas 

-51 820 Joy$ : CALMIO Eric 


-9 680 Joy$ : BONGIORNO Massimo 
3000 Joy$ : BOCQUET Christelle VOTRE CONSOLE 
880 Joy : CORTES Mathieu 

VOTRE MISE) (TOI) 


-700 Joy$ : HAGEGE David 
2250 Joy$ : MORCILLO Cédric 


OT N°2 
LOT N°3 
+22 280 Joy$ : TOULON Ga'tan 


_20 760 Joÿ$ : WILHELM Nathalie Bon à découper (à gi remplir en lettres LOT N°4 
219 750 JoyS : NGHIEM Luän majuscules, date limite d'envoi : 31.01.99 


à renvoyer à Joypad-La Joybank 6 bis, 
rue Fournier 92588 Clichy Cedex 


Des pleurs, des 
larmes, des rires, des 
dents blanches 
lavées à l'eau de 
javel. Le courrier de 
ce mois est un 
melting pot de 
sentiments. Pendant 
que certains 
regrettent la 
disparition de leur 
console préférée, 
d'autres rigolent en 
lisant la rubrique 
Jouypad Mode 
d'Emploi (version 
«joypadienne» du film 
C'est arrivé près de 
chez vous), à moins 
qu'ils ne fassent une 
fixation sur Xenogears 
de Squaresoft. Ca 
donne du baume au 
cœur. Le fait de 
savoir que VOUS vous 
impliquez, et que ce 
qui se passe dans les 
magasins ou au sein 
du magazine que 
vous tenez entre les 
mains ne vous laisse 
pas indifférents nous 
touche. Sympa, 
Maiment. Mais sachez 
que, nous aussi, nous 
sommes curieux de 
savoir comment le 
marché va évoluer... 


140 


Salut à toute la joyeuse équipe 
de Joypad ! (un SD avec une 
pancarte où se trouve inscrit 
«Souriez !» figure sur la lettre, 
NDLR). Bon. votre mag' est très 
bien, très complet, c'est du bon 
boulot, objectif et tout, etc. (si 
je n'étais pas satisfaite. je ne 
serais pas.abonnée). Cepen- 
dant, permettez-moi de:vous faire 
part d'une petite critique - ou 
suggestion : vous devriez accor- 
der plus d'attention aux sorties 
en version U:S., en particulier 
les RPG. Bah oui ! Plutôt que 
d'attendre une hypothétique ver- 
sion officielle. et au lieu de 
s'achamer sur une version jap’ 
incompréhensible, beaucoup 
préférent sans doute comme moi 
se rabattre,sur Le marché de, 
l'import américain (bien plus 
fourni que le marché européen 
en matière de RPG). D'autant 
plusique, de nosjours. n'importe 
qui peut faire «switcher» sa 
PlayStation pour pas cher et 
investir dans un bon dico fran- 
Çais/anglais si le besoin se fait 
sentin(ça évite égalèment d'avoir 
à subir certaines adaptations en 
français pitoyables). «Mais, allez- 
vous me répondre, t'es bigleuse 
ou quoi ? Y'a toute une partie 
du mag' exclusivement consa: 
crée aux sorties japonaises ET 
américaines. TOUTES les sorties 
jap' et U.S.. c'est même écrit là 1». 
Mouais, effectivement. y'a même 
une double page réservée aux 
tests de quelques daubes (toutes 
notées au-dessous de 5/10). En 
revanche, pas un mot sur la sortie 
de Xenogears !? Aprés'tout. ne 
serait-ce pos là, l'un de ces jeux 
pondus par Squaresoft qui n'inté- 
ressent personne ? C'EST SEU: 
LEMENT LE SECOND MEILLEUR 
RPG DISPONIBLE ACTUELLE- 
MENT SUR PLAYSTATION (en 
attendant la sortie de «Qui vous 
Savez» VIII). Je serai magnanime 
pour cette fois et vous accor- 


AECZ 


derai le bénéfice du doute (peut- 
être l'info vous est-elle parvenue 
trop tard ?), mais à l'avenir, je 
serai moins induigente. Alors 
tâchez de fournir plus de ren- 
seignements sur.les. sorties de: 
jeux en version U.S. ou je revien- 
drai vous tirer Les oreilles (ça 
c'est delamenace...) ! Une petite 
question pour finir : une rumeur 
laissait supposer que Grandia 
serait adaptée sur PlayStation 
(on a bien FFVII Sur PC. pourquoi 
pas Grandia sur PlayStation ?). 
info ou intox ? 

ÆENTROPIE. 


La parole aux lectrices. Tu ne 
gardes pas ta langue dans ta 
poche. Tu as raison.ettortä la 
fois. Puisqu'ilest grandement 
question de Xenogears dans ta 
réclamation Joypad ou la sécu 
du jeuxidéo, bientôt les A.P..T.T. 
ou les Allocations Pour Jouer en 
Toute Tranquillité !), sache que 
Joypad en a parlé | Jamais nous 
n'aurions pu passer sous silence 
Un Jeu aussi prometteur. IL est 
vrai néanmoins que nous avons 
évoqué la version japonaise et 
non U.S. Mais pourquoi devrions- 
nous tester deux fois le même 
jeu en import ? L'important pour 
nous est de signaler sa sortie 
au Japon avant sa sortie aux 
States. Selon T.S.R. : ellarrive 
que nous testions laVersion amé- 
ricaine d'un RPG si celle-ci dif- 


fère de la version japonaise où 
si l'anglais apporte un réel plus 
pour Jouer... Car, parfois, il n'est 
pas nécessaire de comprendre 
la langue de Shakespeare POUR 
saVoir comment fendre le crane 
d'Un Lutin avec une hache.à 
double tranchant.» Cela nenous 
‘empêche pas de comprendre ta 
frustration et d'admettre tes réti- 
cences. C'est (mal)heureuse- 
ment comme ça depuis des 
années dans Joypad ! Peut-être 
qu'avec des pages en plus... 
Enfin, au sujet de Grandia sur 
PlayStation, selon nos sources, 
ILest impossible qu'un jeu ori- 
ginairement sur Saturn voie 
le jour surPlayStation. Sur 
Dreamcast, peut-être ? 


Cher Joypad. Je vous écris pour 
vous remercier d'une chose #la 
Joybank. Les lots promis dans te 
numéro de décembretétaient 
super cools. Trois tee-shirts, génial 
pour passer l'hiver en douceur ! 
Malin, vraiment. 
GUILLAUME HANAK 
DE COBRIEUX (59) 


Argl lJuste une petite question 
ayecUn point d'interrogation au 
bout : lorsque tu rentres chez toi, 
quelle température fait-il ? 


Les “quand sortiront-ils ?” 


PERFECT DARK 


NINTENDO 64 


Nous consacrons deux pleines pages au successeur de Goldeneye 
par Rare sur N64 dans ce numéro (pages 58 et 59). La sortie de ce hit 
- probablement Le prochain après Zelda - est annoncée pour fin 1999 


en France. Ça fait loin, non ? 


XENOGEARS 


LAYSTATION 
Message à Mademoiselle Entropie qui nous a envoyé une si jolie lettre 
en évoquant la sortie U.S. de Xenogears : «Si nous ne nous éterni- 
sons pas sur Xenogears, jeu de Squaresoft, c'est aussi parce que ce 
développeur a momentanément décidé de délaisser l'Europe. Le 
marché serait trop petit pour Lui ! Du coup, une sortie officielle de 
Xenogears n'est pas du tout au programme». Honte à Squaresoft ! 


Réponse a : Entre 5 et 15° C. 
Réponse b : Entre 16 et 20° C. 
Réponse c : Entre 21 et 35° C. Si 
tu as coché la réponse «ce», c'est 
qu'à notre humble avis, IL y a peu 
de chances pour que tu joues sur 
PlayStation, Saturn ou N64 avec: 
des mouftes. IL se peut également 
que tu aies décidé d'enlever ta 
Parka et tes Moon Boots au profit 
de charentaises confortables et 
d'Un. tee-shirt. Pourquoi les tee- 
shirts que nous offrons seraient- 
Ils exclusivement destinés à un 
usage en extérieur ? Nous avons 
pensé qu'ils pouyaient parfaite- 
ment convenir à un usage en inté- 
rieur. C'est pourquoi ils étaient 
présents dans la Joybank de 
décembre. Sacré Père Noël, tou- 
jours Le mot pour rire ! 


L'année 1998 s'achève. £t je 
pense encore et encore à la Sega- 
Saturn qui me fait passer d'excel- 
lents moménts. Convoitée, adulée 
puis rejetée, la console se retire 
définitvement de la scène. Avoir 
profité du savoir-faire d'équipes: 
de développement performantes 
et du département «arcade» de 
Sega dont la période allant de 
1994 à 1996 restera sans doute la 
Plus faste n'a finalement pas suffi. 
Le potentiel de la Saturn aura 
été trop peu exploité mais Les 
chefs-d'œuvre subsisteront, pour 
la plupart signés Sega ! Finale- 
ment, c'est peutêtre mieux comme 
ça. car la Saturn restera, quoiqu'on 
en dise, une#console de passion 
et non de raison». La Dreamcast 
sera-t-elle Les deux à la fois ? Je 
l'espère autant pour Sega qui le 
mérite que pour vous amis tes- 
teurs. Pour ma part, je reste sur 
ma planète adorée, pour 

l'éternité. 
TANOU, SOUMIS AU SPLEEN 
DE LA SATURN 


Ne serait-ce pas une ode ? 
En tout cas, c'est bien tiiste. Hauts 


les cœurs cependant car depuis 
peu au Japon - et l'an prochain 


en France :, on peut dire : 


HI 


| Le design soigné de la console, 


| thiques ont été réunis pour satis- 


«La Saturn est morte, vive la 
Dreamcast». Des inquiétudes sub- 
sistent, mais Les fans, ceux de la 
première heure qui ont toujours 
été déyoués à Sega. ne seront 
pas déçus. De l'architecture de 
la Dreamcast aux premiers jeux 
commercialisés en passant par 


un ensemble d'éléments sympa 


faire les fanatiques. Les autres: 
suivront peut-être. Nous ne pou- 
vons en être sûrs. Nous n'oublie- 
rons pas la Saturn de si tôt, 
Chacun ici se souviendra des 
heures passées sur Daytona U.SA. 
et Virtua Fighter premier du nom. 
Quand ce ne fut pas Clockwork 
Knight ! C'était le bon temps. 
Mais que penser de celui qui 
s'annonce ? Certains experts (des 
fondus pour la plupart) laissent 
entendre qu'une tempête est en 
prévision. Courant 1999, ce chan- 
gement de climat devrait balayer 
tout ce quenous avons pu voir 
jusqu'à présent sur nos télévi- 
seurs chéris. Bientôt, mémé devra 
posséder des actions dans la 
société Boules Quiès pour vivre 
tranquille. 


J'ai lu récemment que la Neo Geo 
faisait ses adieux. En tant que 
fan de la console de SNK. je suis 
extrèmement décu. Certes. je 
table sur l'avenir avec une console 
baptisée Hyper Neo Geo, cela 
ne m'empèche pas d'être triste 
malgré tout. Par ailleurs, pouvez- 
vous me dire quand sortira cette 
console d'enfer ? 

BRUNO 


Décidément ! Les adieux sont 
prenants. La transition entre deux 
époques serait-elle douloureuse 
pour certains ? Il faut Le croire. 
Pour nous aussi, c'est dur. Cer- 
tains testeurs ont commencé avec 
une Nes entre les mains. Quand 
ce n'était pas La Master System, 
la Game Gear et la Lynx. La nos- 
talgie nous gagne de temps en| 
temps, surtout quand on apprend 


qu'une console qui nous a plu 
et avec laquelle nous avons 
passé des heures de folie dis- 
paraît. Comme dirait l'autre, la 
fin est aussi un commencement. 
L'Hyper Neo Geo n'est cepen- 
dant pas prévue pour tout de 
suite. Nos lointains voisins nip- 
pons en parlent pour... très tard ! 
En fait, SNK focalise actuelle- 
ment tous ses efforts sur la sortie 
de la Neo Geo Pocket avant de 
partir sur Une nouvelle console. 
On peut même affirmer que les 
développeurs bossent dayan- 
tage sur une carte d'arcade 
que sur la création d'une hypo- 
thétique concurrente de la 
Dreamcast... Voici qui laisse 
encore plus de temps aux 
équipes pour peaufiner Samou- 
raï Shodown 3D, non ? 


Cela fait deux ans que j'achète 
Joypad et je Le trouve toujours 
plus fun que les concurrents. 


Votre nouvelle rubrique est caf 
rément géniale. Le fait de parlef 
de ce qui se passe au sein de 
la rédaction est un riche idée: 
J'étais plié de rire en la lisant 
Mais une chose me tracasse 
comment faites-vous pour passe 
des joumées entières sur un écran 
de télévision ? Vous ne vous 
lassez pas au bout d'un moment 
Les jeux vidéo, tout le temps Les: 
jeux vidéo... C'est comme allef 
au charbon, non ? C'est l'hallu: 
Moi. si je passe plus de deUX 
heures à jouer sur PlayStation, 
je pleure. Je ne sais pas coms 
ment vous tenez !? 

FABIEN PALMERINE 

DE MARSEILLE"067 


IUse passe tellement de choses 
débiles à la rédac’ qu'il fallait 
qu'on vous en cause. Dès lors, 
si cela vous plait, tant mieux ! 


£t encore, on ne dévoile pas 
tout, fort heureusement. Sans 
compter que c'est du boulot tout 
ça. 


+ de 29 % 
de réduction 


eJoUIS TEC 


ortie Le 27 novembre dernier au Japon, la 

Dreamcast se trouvait encore, ILy a peu. en 
Import. Vendue aux alentours de 4 500 francs, mais 
généralement beaucoup plus cher, la console 
vaut-elle vraiment un tel Investissement ? Et 
pourquol est-elle si chère ? Tout simplement parce 
que. pour l'instant. ILy en a très peu et qu'il va être 
difficile d'en obtenir car priorité est donnée au 


la Dreamcast Nous VONS 
donnerons donc icinps; 
premieres impressions 
SU UNISGHONICENC 
machine” DÉfaUIsIEI 
qualités” 


D BONJOUR PAM DE AULS! 

JE SUIS KI POUR VOUS PARLER 
DE CETTE MERVEILLEUSE CONSOLE DM 
QU'EST LA DREAMCAST UN 


marché japonais, avant (es grossistes de Hong-Kong, 
fournisseurs Les plus courants de nos chères (dans 
tous les sens) boutiques françaises. De toute façon. 
il sera très vite quasiment impossible d'obtenir une 
machine pour les Européens. Le plus sûr moyen, 
etle plus abordable, restera sans doute d'attendre 
la fin d'année 99 et Le lancement officiel. Ce qui 
permettra aux acquéreurs de passer outre certains 
problèmes comme celui du modem. 


La Dreamcast 


niques 


Des petits 
manques 


a console est livrée avec un modem. C'est une 

bonne chose mais, pour l'instant IL ne nous sert 
àrien; puisque le clavier et Le logiciel d'exploita: 
tion du Net sont entièrement en Japonais. Et, quand 
bien même, il est impossible actuellement pour la 
Dreamcast de lire les accents, Cela donne donc 
des textes illisibles lors de la consultation de sites 
français, sans compter les e-mails Incompréhensibles 
que vous recevrez. Heureusement, Sega a pensé 
à désolidariser le boîtier du modem de la console 
elle-même, ce qui signifie que 1) on peut espérer 
pouvoir, en septembre prochain, brancher Un modem 
français aux normes France Telecom sur sa console 
Japonaise et 2) La console pourra toujours être 
Up-gradée (améliorée) puisqu'on aura la possibilité. 
par la suite de virer le modem de base et de le 
remplacer par une unité plus puissante, Autre petit 
problème de la Dreamcast : Les sorties audio-vidéo. 
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- Un gros défaut Ÿ 
final 
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L'affaire 
Godzilla-VM 


Les mystérieuses encoches qui se trouvent sous 
la Drimeast auront is utilités. On parle 
déjà de l'ajout d'un disque dur. 


| TROP ARRIVER!! ENAN, ON APPELLE 
£A LA SÉLECON NATURELLE. d 


N'oubliez surtout pas de la console Dreamcast 
est une machine JAPONAISE et qu'au n les 
appareils électriques fonctionnent en 110 Volts 
et non pas en 220 Volts, comme chez nous. 

- ; Pour faire fonctionner votre console en France, 
L la Dreamcast comprend la sortie du vous devez IMPERATIVEMENT vous procurer un 
la sortie alimentation ef la sortie GES 110 / 220 disponible dans les 

au Î 1 rayons bricolage de la plupart des magasins. 


|\Voici le seul et unique petit ventilateur de 
a consble, qui ne suffit évidemment pas 
r correctement la température, 


ee à un systénfe de conduction il 
oidi É ee 
mais toute Ja partie gaucl 
é l'alim ar, chauffe dur. 
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l'argus des jeux vidéo 


PLATINUM 
STORY 


TE Losr Won 


La gamme Platinum ne cesse de | PI E 
s'étendre chaque mois sur PlayStation. 15 aySta tio 

En janvier, c'est au tour du jeu de la n 
Dreamvork Interactive de proposer son titre phare (hum, 
hum) dans cette gamme à bas prix. Le Monde Perdu, suite de Jurassic 
Park est donc désormais disponible au prix de 169 francs, L'occasion 
de découvrir un jeu qui, bien que très (euphémisme) difficile n'en 
demeure pas moins graphiquement réussi. 
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1 ..FIFA98 1 Diddy Kong Racing 
2 .. Resident Evil2 2 ...ISS64 
3 Tomb Raider ll 3 Extreme G CELLES 
_ 4 Coupe du Monde 98 4 .. Super Mario 64 ui 
1 5 ...Gran Turismo 5 ...Banjo-Kazooie " 
6 ...MediEvil 6 .. .GoldenEye 007 
7 Formula One ‘97 7. .Nagano Winter Oympics ® 
8 ...V-Rally 8 ..Turok 
) 9 ..Alunara 9 FI Pole Position ER 


Formula One ‘98 . Wave Race 64 
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Lire Joypad c'est bien, mais comprendre 
omment il a été fait, c'est mieux Voici donc 
le pourquoi du comment qui parsème les 


primante. | se retrouve avec une feuille à 
moitié vierge et incerpelle Greg qui passe par 
là. Greg observe la feuille de Kendy et lui 
répond qui faut changer la cartouche d'encre. 
Réponse foudroyante de Kendy : “Tu te fous 
de moi, c'est une imprimante LASER, y'a 
pas besoin d'encre !" 


MardEE-novemore ms 
(C1an13 | 


Concours de coups de pieds sautés-retournés 
dans salle console. Wiliam (soluceur) mène 
1/0 face à Kendy. Greg arrive alors dans la sale : 
“J'ai appris un nouveau coup de pied ciseaul 


Kendytu va voir ça fat pas malnormalement”. 
“'Mmm'. se retrouve par terre. 


Greg :"Bon, Kendy viens, je vais te faire une 
cé de bras pour me faire pardonner Alors tu 
vois, il suffit de passer le coude derrière 
l'épaule.” Kendy “Mmm'”. I se retrouve de 
nouveau par terre. 


pages de votre magazine chéri. 


de lajournée, allumer le Macintosh pour ban- 
cer k bande-annonce de Star Wars Episode 
One que Lord Casque Noir de Joystick a télé- 
chargé du Net. Le Mac plante, et ne voudra 
plus jamais redémarrer, 


Chris et RaHaN bouclent gentiment. Chris 
regarde tout à coup par la fenêtre et lance! 
d'un air mélancolique que la nuit le déprime. 
RaHlN lui répond alors que ce n'est pas grare, 
ar il vit l nuit. Réponse pleine de bon sens 
de Chris :“Bah oui mais justement, c'est tout 
Le temps l ru pour moije me ve à [3 heures, 
et voilà." 


Les maquettistes partent en réunion. RaHaN 
etWilam en profitent pour squatter le Mac 
de Jah (maquettiste) et regarder la bande 
annonce Star Wars sur l'écran 21 pouces avec 
les bafles à fond. Pour RaHaN, c'est la 39e 
fois. D'autres gens de le rédac passent, tour 
à tour : “Tu l'as vu ? Tu l'as vu ? Viens voir,ça 
tue!” 


(O13h30 (Tokyo) 


Greg déjeune avec Banana San. Il lui demande 
si c'est une bonne idée d'offrir une bouteille 
de vin à Hideo Kojima (créateur de Metal 
Gear) qu'ila spécialement ramené de France. 
Réponse de Banana : “Mauvaise idée, au Japon 
il vaut mieux offrir un truc qu'on peut parta- 
ger. Et puis du vin, c'est pas terrible” Greg 
stresse à mort. 


4h05 (Tokyo) 


Greg arrive dans les locaux de Konami où l'at- 
tendent M.Kojima et Scott Dolph, son secré- 
taire. Bien obligé car il n'a rien d'autre sous 
la main, Greg mort de honte offre sa bouteille 
à M.Kojima. Interloqué, ce dernier regarde 
M.Dolph qui se tourne vers Greg en ui disant 
“Mais vous êtes un excellent journaliste, vrai. 
ment ! Comment saviez-vous que M. Kojima 
était un très grand amateur de vin !” 


(06h30 (Tokyo) 


Arrivé tôt pour acheter les Dreameast de la 
rédac, Greg fit la queue devant les magasins. 
Un vendeur lui demande de ne pas se mettre 
ic ar la file d'attente continue de l'autre côté 
de larue. Devantle nombre de personnes li- 
nées Greg se dr qui n'en aura pas Dix minutes 
Plus tard, un vendeur passe dans la queue et 


quelques minutes de réflexion et d'essais, 
recrachera tout dans le poubelle. 


TS. entre dans la salle console, et balance : 
“Bah les Dreameast, c'est au mieux pour lundi 
sinon mardi, sinon elles repartent au Japon!” 
Consternation dans la sale. Jean : “Mais quel 
pays pourri la France ! Pourquoi on ne vit pas 
au Chili 2" 


Greg passe à la douane de Roissy. Un doua- 
nier l'interpelle, et ouvre sa valise, pleine de 
Pikachu. Consterné, il referme la valise en lui 
demandant: “Vous ne pouvezpas acheter des 
cartouches de dlopes, comme tout le monde 2° 


Etn7décemtre ms 


Le poste téléphonique de Greg sonne. I 
décroche : Greg : “Super allo ?” Lecteur : 
“Oui, bonjour Madame." Greg : “Non,ici 
c'est Monsieur" 


Marr-8-cécerire mn 


A déjeuner ean s'entend dire qu'il ressemble 
à Segata Sanshiro puis Rintintin avec sa hou- 
perte. Arrivé à table, marmone : “Ptain mais 
c'est Tintin, la houpette, pas Rintintin, Rintin- 
tin c'est un chien” 


deud1Q-décerorcms 


amonce :‘Divisezvous en deux queues. Les (@XELTEA 


jeux érotiques à gauche, et les Dreamcast, à 
droite” Greg jubie, plus de la moitié des gens 
étaient venus pour les jeux érotiques. 


Hem oc 19-coertrcmm 34 de-dé 


Kendy attend la sortie d'un article sur l'm-_— RaHaN arrive à k rédaction. Première action (XIE 


Les Dreamcast sont coincées en douane, 
comme on pouvait s'en douter. Les rédac- 
teurs parleront de la noble profession des 
douaniers en des termes étranges et colorés. 


Mendred-d-décemre-m 


T.S.R,Trazom et RaHaN attendent sans rien 
faire l'ouverture d'une image énorme sur le 
Mac de T.S.R. Cécile, secrétaire de rédaction, 
se pointe et commence à insister sur l'inuti- 
lité d'attendre à trois l'ouverture d'un fichier. 
RaHN se met d'un coup à caresser le menton 
de Traz, qui ne réagit pas. Cécile : “C'est dingue 
ça (déconcertée) : pourquoi tu lui caresses la 
peau du dessous du cou?" 


Kendy a passé la nuit sur Zelda 64.En plein 
milieu de l'après-midi il dort deux heures par 
terre dans un bureau. Reveant les yeux injec- 
tés de sang il tentera devant tout le monde 
d'absorber un yaourt sans cuillère. Après 


Enfin les Dreamcast sont arrivées. Soupir de 
soulagement :si elles étaient restées à la douane 
un jour de plus, elles repartaient au Japon. 
Tout est bien qui finit bien,on a eu nos 9 
Dreamcast, nos 7 F3, nos 5 manettes sup- 
plémentaires, et nos 8 Visual Memory. 


Mendrec—H-décembre ms 


Gregarrive à la rédac. |mmédiatement assailli 
par TS, le voilà vite à fouiller partout pour 
dégotter l'exemplaire unique de Quake 2 
PlayStation qu'Activision réclame à corps et 
à cris Greg renade à chercher car il est per- 
suadé que ce sonc les gens d'Activsion qui 
l'ont remporté avec eux.TSR.lui répond alors 
que chez Activision, is sont catégoriques, et 
qu'en plus, c'est la seule version en Europe et 
qu'on doit absolument k retrouver. 


Greg à revu 12 fois cous les tiroirs de la salle 
console sans succès en râlant.T.S.R. arrivant 
tout penaud face au Greg hyperacti: “Pour 
Quake 2 : laisse tomber. Ils viennent de le 
retrouver, ils s'excusent, ils sont désolés : il 
était dans la poche d'un gars de chez eux" 
Greg lève les bras au ciel :"Je le savais ! Je 
suis peut-être bordélique mais j'ai une RAM 
d'enfer !” 
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